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INTISARI

Bahasa Inggris merupakan suatu alat komunikasi yang sering digunakan
oleh manusia. Namun dalam segi penggunaanya masih banyak yang belum paham
bagaimana cara untuk memulai belajar bahasa Inggris dengan benar, apalagi para
pelajar Indonesia masih mengagap bahwa bahasa inggris merupakan hal yang sulit
untuk dipelajari. AEC (Amikom English.Club) sebagai salah satu UKM (Unit
Kegiatan Mahasiswa) juga mengalami hal yang sama dalam menyampaiakan
materi pembelajaran-bahasa Inggris.

Untuk: mengatasi - maslah tersebut maka dibuatlah langkah-langkah
bagaimana para pelajar ataupun mahasiswa yang ikut belajar di AEC, sehingga
mereka bisa memulai belajar bahasa Inggris dengan benar, juga tanpa harus
terjebak dalam perubahan rumus-rumus kata dalam bahasa Inggris yang selalu
membingungkan.

Maka dari itu dibuatlah suatu program aplikasi interaktif yang berbasis
multimedia. Program yang dibuat berupa media pembelajaran interaktif yang
mana Isi materi disesuaikan dengan materi dasar bahasa inggris. Baik dari segi
Grammar, Conversation dan listening.

Kata Kunci: Pembelajaran, Multimedia , Interaktif
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ABSTRACT

English langeage is communication tool using by all the people in global. But
on implement to using it. So many student still doesn’t understand it, Indonesian
student still think that if English language difficult to learn. AEC (Amikom
English Club) as one of organization English they got same problem too, about to
share the material of subject.

To slove this problem, was determaind step by step how to help the student
who wanna learn-English with-easly without woreied about the formula word in
English, it can help the AEC too, in oreder that the subject material English can
be easy to understand

There fore, the program application interactive multimedia base was made
to slove this problem. The subject material has adjust by Grammar, Conversation
and Listening.

Key words: Learning, Multimedia, Interactive
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