diperangkat mobife yang portable sehingga dapat dijalankan diberbagai tempat
karena permainan diperangkat mobile tidok memerlukan lshan vang luas selama

bermain Eamie.



Saat inl banyak permainan yang menggunakan hardware untuk menjalankan
permainan yang kini ditranformasikan kedalam sofiware baik di personal computer

maupun perangkat mobile. Perkembangan teknologi perangkat mobile yang telah

“Hand Hockey” berbasis android yang meérupakan jenis game First Person Shooter
yaitu membawa permainan geme yang awalnya berupa olahrags lapangan beregu di

luar ruangan atau ewdor menjadi portable yaite dan hordware ke software. Cara

* Ir Yunior 5, Sistem Opernsi Andal Android, Jokartn: Elex Media, 2082, h.3.
* Mazarudin Safaat H, Pemopraman Aplikosi Miobile Smartphone dan Tablet PC Berbasis Androad,
Bandung: Informutiks Bandunz, 2002k 1.



memainkannya pun mudah. dengan mencetak poin kedalam gawang lawan dengan
memasukan bolahockey dengan pemukul yang dimodifikasi menjadi permainan
bersaing di sebuah meja vang ditransformasikan kedalam software di perangkat

mobile. Aplikasi Game Hockey Hond dibua ikan soffware eclipe, Adohe

Photoshop/Corel Dira

komputernys dan kecepatan bola hockey itu sendiri serta hasil
memastikan bola ke gawang lawan.

f Point didapat setelah pemain dapat memasukkan bola/hockey tersebut
ke gawang lawan.



g Game ini memiliki menu 2 atlet hockey dunmia laki-laki dan
perempuan yang dapat dipilih pemain hand hockey dan help sebagai

oleh semua kalangan pengguna perangkat mobife android dan dapat
memberikan hiburan bagi pengunduh aplikasi ini.
2. Memberikan suatu jenis hiburan yaitu game Applicasion Android yang lebih

variatif dan menarik untuk dijalankan.
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1.6 Metode Penelltian
Metode penelitisn merupakan salsh satu hal yang sangat penting dalam
penyusunan skripsi ini, untuk mendapatkan hasil yang diinginkan maka metode

& Implementasi dan Testing
Pada tahap implementasi ini dimana program vang telah dibuat diterapkan
atau dijalankan diperangkat dari apa yang telah dirancang di tahap coding



dan dilakukan resting atau uji Coba pada sistem vang telah dijalankan
diperangkat untuk menguji kelayakan program.

£ Maintenance
Proses ini merupakan perbaikan pregram apabila terdapat kesalahan pada
program yang” dijalankan. diperangkat da, memastikan aplikasi berjalan
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BAB II1 : ANALISIS dan PERANCANGAN
Dalam bab ini dijabarkan mengenai analisa yang menjelaskan tentang aplikasi
perangkat mobife yang meliputi latar belakang cerita , aturan permainan, rincian

wame dan perancangan aplikasi gomeyHand Hockey menggunakan usecase
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