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INTISARI 

Kemajuan di bidang teknologi informasi yang begitu pesat, membuat 

banyak hal dalam berbagai bidang mengalami pengembangan. Kemajuan 

teknologi ini  menyebabkan munculnya kemajuan pada perangkat lunak dan 

perangkat keras sehingga dapat menghadirkan teknologi yang canggih. Secara 

langung maupun tidak langsung, teknologi informasi memberi dampak sekaligus 

menjadi bagian yang penting dalam berbagai bidang kehidupan.  

Salah satu teknologi informasi yang sangat populer saat ini adalah 

smartphone. Smartphone adalah sebuah mobile phone yang memiliki fitur-fitur 

canggih. Salah satu fitur yang terdapat pada smartphone adalah wifi. Wifi pada 

smartphone pada umumnya digunakan sebagai media untuk koneksi ke jaringan 

internet. 

Lampu merupakan suatu sumber penerangan yang sangat penting. Pada 

dasarnya lampu akan menyala bila mendapat suatu daya/tegangan yang 

dihubungkan melalui kabel, dan memiliki suatu saklar konvensional sebagai 

media pengendalinya. Namun pengendalian lampu dengan menggunakan saklar 

konvesional itu kurang optimal. 

Berdasarkan hal di atas, penulis akan membahas tentang bagaimana 

mengoptimalkan sistem kendali lampu dan wifi yang ada pada smartphone untuk 

digunakan sebagai media pensaklaran. Diharapkan dengan menggunakan 

teknologi mikrokontroler memalui wifi dan sistem operasi android yang ada pada 

smartphone pensaklaran yang lebih mudah, aman dan canggih dapat diwujudkan. 

Kata kunci: Teknologi Informasi, Smartphone, Saklar, Android, Mikrokontroler. 
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ABSTRACT 

Information technology advances so rapidly , it makes a lot of experience 

in various fields of development . These technological advances led to the 

emergence of advances in software and hardware that can deliver sophisticated 

technology . By indirectly or indirectly , impact of information technology as well 

as an important element in many areas of life . 

One very popular information technology today is the smartphone . 

Smartphone is a mobile phone that has advanced features . One of the features on 

smartphones is wifi . Wifi on smartphones is generally used as a medium to 

connect to the Internet . 

The light is a very important source of illumination . Basically the light 

will turn on when receiving a power / voltage is connected via a cable , and has a 

conventional switch as a media controller . However, control lights using 

conventional switches that are less than optimal . 

Based on the above , the author will discuss about how to optimize the 

lighting control system and there is wifi on the smartphone to be used as a 

switching medium . It is expected that by using microcontroller technology 

memalui wifi and android operating systems that exist on the switching 

smartphone is more easy , safe and sophisticated can be realized . 

Keywords : Information Technology , Smartphone , Switches , Android , 

Microcontroller. 
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