BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Lampu merupakan suatu sumber penerangan yang sangat penting dan
penggunaan lampu pads masa sekar I S gat optimal yaitu sebagai media
penerangan bl ar e T ooy apu akan
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media

Dmglu perkembangan teknologi saat ini. mungk
gan melakukan Penggabungan feknologi lama dengan
teknolog bartt maks skan diperoleh hasil yang dapat memenuhi kebutuhan
manusia yang semakin har semakin ko
Berdasarkan hal di atas, dalam skripsi ini akan dibahas tentang
bagaimana mengoptimalkan sistem kendali lampu menggunakan teknologi
mikrokontroler melalui wifi dan sistem operasi Android yang ada pada perangkat

mahile pliome.



Sistem yang dimaksud adalah bagaimana saklar konvensional yang
digunakan sebagai kendali pada lampu akan dialihkan ke perangkat mobile
bersistem operasi Android menggunakan fasilitas wifi yang ada. Sedongkan pada
rangkaian lampu, akan dipasang sebuah sistem mikrokontroler vang berfungsi




1.3 Batasan Masalah

Manfaat dari skripsi tentang rancang bangun kendali lampu
menggunakan mikrokontroller Arduino ATmega® berbasis android melalui wifi



mabileplone tentunya akan lebih memudahkan wser.

Manfaat lainnya yaitu secara langsung memperluas pengetahuan penulis
dalam pemrograman mikrokontroler dan aplikasi mobile, khususnya pada sistem
operasi Android. Selanjutnya dapat menjadi referensi untuk penelti-peneliti

1.6.2  Studl Perancangan

L. Metode perancangan hardware. merancang rangkaian lampu yang diatur
oleh mikrokontroler Arduino ATmegaB.

b Metode pemrograman, memprograny sislem serta membuat aplikasi untuk



perangkal mobile phone.
3. Melakukan uji coba dan evaluasi penelitian.

1.7 Sistematika Fenullsan

mikrokontroler, gambaran umum sistem operasi Android, hingga tfoelssaffware
vang dipunakan untuk pembuatan sistem.



1.1 Bab Il Analisis dan Perancangan Sistem

Dalam bab ini akan dibahas tentang perancangan hardware don saftware,
termasuk dld-llﬂmll}’l adalah skema rangkaian  Aardware, flowchari  dan
penjelasan cara kerja sistem secara keseluruhan.

fingkup penelitian (untuk
objek penelitian maupun pembaca yang akan mengembangkan hasil penelitian).
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