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INTISARI

Beasiswa adalah pemberian bantuan berupa sejumlah uang yang diberikan
kepada mahasiswa yang bertujuan untuk membantu meringankan biaya kuliah
demi keberlangsungan pendidikan yang ditempuhnya. Pada Perguruan Tinggi
pemberian beasiswa merupakan bentuk kepedulian dan dukungan dari lembaga
pemerintah, perusahaan, instansi ataupun yayasan swasta yang mendukung
kemajuan dalam dunia pendidikan. Pemberian beasiswa ini pun harus tepat pada
penerimanya yaitu mahasiswa yang-benar-benar membutuhkan dan memenuhi
syarat serta ketentuan yang berlaku.

Kemajuan teknologi informasi yang semakin berkembang di dunia
pendidikan, membuat Universitas Respati Yogyakarta ingin selalu meningkatkan
dan mengembangkan teknologi informasi termasuk dalam hal sistem pendaftaran
beasiswa untuk mahasiswa. Karena pada saat ini_Universitas Respati Yogyakarta
memberikan pelayanan beasiswa masih manual dimana calon penerima beasiswa
melakukan pendaftaran dan pengumpulan berkas secara langsung ke pihak
kampus yang berwenang sehingga menimbulkan antrian dan memakan waktu
yang lama. Maka dibutuhkan suatu aplikasi yang dapat membantu dalam
pendataan calon penerima beasiswa agar lebih efisien.

Oleh karena itu, peneliti mencoba melakukan Perancangan Sistem
Informasi Pendaftaran Beasiswa Bagi Mahasiswa Universitas Respati Yogyakarta
secara Online Berbasis Web dengan Framework Codelgniter. Dimana peneliti
akan membangun sistem yang menyediakan informasi beasiswa dan memudahkan
mahasiswa untuk melakukan pendaftaran beasiswa.

Kata Kunci : Beasiswa, Online, Web, Framework, Codelgniter.
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ABSTRACT

Scholarship assistance is a form of some money given to students who aim
to help offset the cost of tuition for the continuation of education which he passes.
At the university scholarship is a form of care and support from government
agencies, companies, agencies or private foundations that support the
advancement of education. Awarding this scholarship recipients must be right at
the students who really need and meet the terms and conditions applicable.

Advances in information technology are growing in the world of
education, making the Respati University of Yogyakarta always want to improve
and develop the technology of information included in the registration system
scholarships for student. Because at this time, the Respati University of
Yogyakarta provide scholarships still manual which eligible recipients to register
and collect the file directly to the college authorities, causing queues and take a
long time. So it takes an application that can assist in data collection scholarship
recipients to be more efficient.

Therefore, researchers are trying to do the Scholarships Registration
Information System Design For Students Of Respati University Yogyakarta Web-
based online with Codelgniter Framework. Where researchers will build a system
that provides information on scholarships and facilitate students to undertake
scholarship application.

Keywords : Scholarship, Online, Web, Codelgniter, Framework.
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