BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan teknologi informasi, telah membawa

Beasiswa ndalah  pemberian  berupa bantusn  keuangan yong
diberikan kepada perorangan, mahasiswa atau pelajar yang digunakan demi
keberlangsungan pendidikan yang ditempuh. Beasiswa dapat diberikan oleh
lembagn pemerintah, perusshaan, yayasan atau instansi-instansi yang lain.
Dalam Kamus Besar Bahosa Indonesia Pengertian Beasiswa adalah



Tunjangan yang diberikan kepada pelajar atau mahasiswa sebagai bantuan
biaya belajar. Pemberian beasiswa memiliki jangka waktu 6 bulan sampai
12 bulan bahkan dapat diperpanjong hingga akhir kulish dan minimal
diberikan kepadn mahasiswa vang sedang duduk pada semester dua dan
maksimalnya mahasiswa yang dudiik pada semester delapan. Beasiswa
merupakan sakall satu progrim anggaran Kémenterian Pendidikan Negara

jan beasiswa dan

\kiidemik) dan

2005. Kedua jenis beasiswa ini memiliki fujuan yang sama. yaitu membantu
meringankan beban orang tua dari kalangan ekonomi lemah.

Proses pendafiaran beasiswa di Universitas Respati Yogyakarta saat
ini masih dilakukan dengan cara manual sehingga sering terjadi antrian vang

panjang dan proses pendafiaran yang cukup lama serta kurang efektif



dimana dalam proses pendaftaran dan penyeleksian berkas persyaratan
dengan manual membutuhkan ketelitian dan waktu yang cukup lama untuk
melakukannya. Dengan situasi yang seperti ini akan mengakibatkan setiap
individu mahasiswa dapat menerima lebih dari satu jenis beasiswa, yang
akan membuat adanys protes daffkecemburuan sosial pada individu




1.2 Rumusan Masalah

maka rumusan masalah yang akan dibahas pada penelitian i adalah:

1. Bagaimana menganalisis dan merancang sebush sistem informasi

flaran beasiswa secara online

dan berbasis website merupakan transformasi dari Paper Bused
menjadi Computer Based di Universitas Respati Yogyakarta.

2, Aplikasi ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP
dengan Framewark Codeigniter.



3, Aplikasi yung dibangun nontinya okan diutamakan  untuk
penerimaan pendaftaran beasiswa PPA (Peningkatan Prestasi
Akademik) dan beasiswa BBM (Bantuan Belajar Mahasiswa) di

Universitas Respati Yogyakarta.

I. Sebagai salah satu syorat untuk memperoleh gelar Sarjana
Komputer di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2. Menghasilkan sebuah splikasi website yang dapat membantu biro
kemahasiswaan Universitas Respati Yogyakarta untuk melakukan

proses perekrutan calon penerima beasiswa.



3. Memberikan informasi tentang beasiswa kepada mahasiswa dalam
hal ini adalah sebagai calon penerima beasiswa sehingga
mahasiswa memiliki informasi yang sama.

4, Mempermudah para mahasiswa dimana dalam hal ini adalah

jan perkulinhan di STMIK

AMIKOM Yogyakarta.

2, Memberikan pengetahuan dan wawasan untuk penulis tentang
suatu masalah yang timbul dan mencari solusi pemecahannya
sehingga  didapatkan hasil yang baik untuk  perkembangan
teknologi informasi diwaktu vang akan datang.



3, Membantu Universitas Respati Yogyakarta dalim meningkatkan
teknologi informasi untuk tetap bersaing ditingkat global.

4. Mempermudah mahasiswa Universitas Respati Yogyakarta dalam
melakukan pengaksesan informasi dan pendafiaran beasiswa tanpa

pertanyaan langsung kepada pihak yang bersangkutan dalam hal ini
biro kemahasiswaan Universitas Respati Yogyakarta.

3. Kearsipan
Metode pengumpulan data dari dokumen-dokumen atau buku-buku

vang berasal dari suatu objek penelitian.



4, Kepustikaan
Metode pengumpulan  data  vang  dilakukan dengan cam
mempelajari materi dari buku-buku atau referensi kepustakaan
vang berhubungan dengan tata cara penyusunan aplikasi web yang

menggunakan Framewopk Codelemiter, tata cara  pendafiaran
beasiswa, dan sistey

menguraikan teori-teori yang mendukung judul dan mendasari pembahasan
secara detail tentang penelitian yang dilakukan. Landasan teori dapat berupa
definisi-definisi atau model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau
masalah yang diteliti. Pada bab ini juga dituliskan tentang soolssaffware




{komponen) yang digunakan untuk membuat aplikasi atay untuk keperluan

penelitian.

BABIIl  ANALISIS DAN PERANCANGAN

BAB WV PENUTUP

Bab ini berisi uraian tentang kesimpulan dan saran
Kesimpulan ~dapat  mengemukakan kembali masalsh  penelitian,
menyimpulkan  bukiibukti yung  diperoleh dan  akhimya menarik
kesimpulan apaksh hasil dan proses pembuatan sistem informasi



an

pendaftaran beasiswa ini layak untuk digunakan ataupun sebalikkan. serta
saran merupakan manifestasi dari penulis untuk dilaksanakan sesuatu yang
belum ditempuh dan layak untuk dilaksanakan. Saran dicantumkan karena
pensiti amaliling nikmyn: Jabnar: oolewr--umink. mangeindl mmsdial st
kelemahan yang ada. Kesimpulan ¢
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