Pengolahan data yang dilakukan pada SMA Negeri 14 Medan Meliputi

I. Input Data Siswa dan Duta Kelas

2. Pembagian Kelas



3. Pengolahan Data Transaksi ( pengeluaran, pemasukan, keuangan)

masalah sebagai berikut ;

|. Bagaimana menvediakan Laporan dengan cepat.

I Bugaimm memproses Transaksi di:l:lgm cepat.



3. Bagaimana melokukan pencarian data secara cepat.

14 Tujuan Penefitian

Adapun tujuan yang ingin dicopai dalam penyusunan skripsi ind
ndatuh sebagai berikut ;
1. Sebagai salah satu syarat kelulusan jenjang Strata 1 di Sekolah Tinggi

Manajemen Informatiks dan Komputer "AMIKOM™ Yopyvakaria.



2. Menerapkan ilmu dan teori-teori pendidikon yang telah didapar ke
dalam aplikasi nyata secar praktek.

3. Mengembanghkan pola keilmuan dan membuka wawasan pengetahuan
baru sesuni dengan bidang teknologi informatikn khususnya dalum
bidang teknis,

4 1__'-

yang

didapot dari bangku kuligh.
i et dans
c. Mengukur sej g pemahaman don kemampuan  penulis
dalam menganalisis masalah vang dihadapi serta kemampusn yang

telah didapatya di bangku kulial.

2. Manfaat Bagi Instansi

pengoluhan data dan penyajian informasi yang dibutuhkan,



b. Memberikan suatu manfaat bagi instansi khususnya di bidang
sistem informasi administrasi keuangan menggunakan teknologi
komputer,

¢ Menciptakan  sistem  baru  yang terkomputerisasi  untuk

informasi yang dibutuhkan.

3. OBSERVASL yaiu pengumpulan dota dengan  mengamati  dan
mencermati proses maupun keadaan yang berlansung pada objek

penelitian.



4. METODE KEARSIPAN adalah metode vang dilakukan dengan cara

membacs atau membuka arsip-arsip vang oda ditempat penelition.

1.7 Sistemaka Penulisan

Laporan ini akan disusun secarn sistematis ke dalom lima bab.
Masing-masing bab akan duragk
1. BAB FPED

i berikut ;

fenjelaskan landasan teori yang dig

ilmiah yang pencrapunnya disajikan deng s unak
bantuan software nethean 7.0din MySQL

3. BAB 1 A

Bab ini membahos tentang analisisdan perancangan sistern yang
dalam hal i1 penulis  jupamenggunakananalisis PIECES  sera
menguraikan tentang pemodelan sistem.

4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini akan membahas tentang implementasi hasil aplikasi pada
desktop dengan menggunakan netbeans. Selain i juga membahas
contoh pemakaian program yang telah dibuat dan membahas tentang
pengujian program.
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