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MOTTO

“Hai orang-orang beriman apabila dikatakan kepadamu: "Berlapang-lapanglah
dalam majlis”, maka lapangkanlah niscaya Allah akan memberi kelapangan
untukmu. Dan apabila dikatakan: "Berdirilah kamu", maka berdirilah, niscaya Allah
akan meninggikan orang-orang yang beriman di antaramu dan orang-orang yang
diberi ilmu pengetahuan beberapa derajat. Dan Allah Maha Mengetahui apa yang

kamu kerjakan. “ (Q.S. Al-Mujaadilah : 11)

“Untuk mencapai sesuatu harus dilandasi dengan keikhlasan, semangat, kerja keras

dan kesabaran ” (Yusril Fahrizal)

" Orang yang menginginkan impiannya menjadi kenyataan, harus menjaga diri agar

tidak tertidur " (Richard Wheeler)

“ Lakukan selalu yang terbaik dalam setiap hal dan setiap waktu ” (Elva Novianty)
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mengijinkan penulis menyelesaikan karya tulis yang berbentuk skripsi dengan judul
"Perancangan Aplikasi Pemesanan Tiket Pesawat Berbasis Android".

Skripsi -ini akan membahas tentang perancangan dan pembuatan sebuah
aplikasi-pemesanan tiket pesawat yang dikembangkan untuk perangkat berbasis
android. Pada skripsi ini akan dijelaskan mengenal proses awal pembuatan yang
mencakup pengidentifikasian masalah.

Tahap selanjutnya yaitu analisis dari masalah yang telah dikemukakan,
perancangan modeling yang bertujuan sebagai kerangka dasar aplikasi, perancangan
tampilan, implementasi dan pembahasan.

Aplikasi ini dapat digunakan pengguna untuk melakukan pemesanan tiket
pesawat dan melakukan cek status tiket yang telah dipesan. Pada prosesnya pengguna
akan ‘diminta untuk mengisi seluruh data yang diperlukan untuk melakukan
pemesanan tiket pesawat. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat bukan hanya untuk

penulis tetapi untuk pembaca dan seluruh pengguna transportasi udara di Indonesia.

Yogyakarta, 06 Februari 2014

Penulis
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INTISARI

Dengan perkembangan teknologi yang sangat pesat saat ini menyebabkan
perkembangan diseluruh aspek seperti trasportasi, pertanian, perkebunan, penyajian
makanan dan lain-lain. Hal ini juga berimbas pada teknologi telepon selular yang
mulai meninggalkan telepon selular konvensional ke telepon selular berbasis telepon
pintar terutama berbasis android. Dengan kemajuan ini terbuka peluang kepada para
pengembang untuk - melakukan inovasi dalam berbagai hal seperti transportasi. Hal ini
menimbulkan masalah tersendiri karena belum banyaknya pengembang aplikasi
android yang membuat sebuah aplikasi yang dapat memudahkan pengguna
transportasi dalam melakukan pemesanan tiket pesawat. Maka dibutuhkan suatu
aplikasi yang dapat memudahkan pengguna transportasi udara Khususnya untuk
melakukan pemesanan tiket pesawat.

Perancangan Aplikasi Pemesanan Tiket Pesawat berbasis android diharapkan
dapat mengatasi masalah yang telah dikemukakan diatas. Aplikasi ini akan
memudahkan para pengguna transportasi udara untuk melakukan pemesanan tiket.
Aplikasi ini dapat mempersingkat waktu pengguna dan biaya dalam melakukan
pemesanan tiket pesawat.

Manfaat yang diterima penguna dari aplikasi pemesanan tiket pesawat ini
yaitu efisiensi waktu, lebih hemat biaya dan lebih mudah dalam mengakses jadwal
keberangkatan pesawat. Selain itu aplikasi ini juga dapat menaikkan daya beli
masyarakat terhadap tiket pesawat.

Kata Kunci : Aplikasi, Penerbangan, Tiket, Android, Telepon Pintar, FRESTO
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ABSTRACT

The technology grow so fast. it affected to all aspects like transportation,
agriculture, plantations, food service, and many more. This issue also affected to
mobile phone technology from conventional mobile phone to smart phone with
android based. With this progress, it makes some chance to developers to make an
innovation in many aspects especially transportation. This is also cause a problem
because not so many android developers build an application that simplify users to
reserves an airplane tickets. Thus, it Is required for an application which could
simplify the air transportation users to reserves an airplane tickets.

Designing of Reservation Airplane Ticket Application be expected can solve
that problem. This application can simplify air transportation users to make ticket
reservation. This application can shorten reservation time and save costs.

The benefits of this application is time efficiency, save costs, and easier to
check flight schedule. This application also can raise buying power of airplane ticket.

Keywords : Application, Flight, Ticket, Android, Smartphone, FRESTO
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