BAB1

PENDAHULUAN

1.1 LATAR BELAKANG MASALAH
MEEEih.Iﬁ EEIIIHJ'I:H.I]. LI_J .'1.-_1!. nunikasi dan l]'lﬂhilltﬂ.i alat akan

Siste identifikasi yang

- Ve _

don mudah diduplikasi sehingga dapat disalahgunak
o i) "';_..,...

yang mempunyai sistem ofentifikasi dengan jenis password atau PIN sebagai
media utamanya. Penggunaan PIN dan password jugs mempunyai kelemahan,
seperti tidak ingat apobils TErialn petyany cin 158 teclalic pendek akan sangat
mudah ditebak oleh orang ain.

Untuk mengatasi masalah tersebut, para ahli mengembangkan cara
lain yang lebih aman yaitu dengan menggunakan sistem biometrika. Sistem
biometriks merupakan teknologi pengenalan diri dengan menggunakan bagian



tubuh tertentu { something what you are ) atan perilaku tertentu unik yang ada
pada seseorang ( somethimg what vou do ). Teknologi identifikasi juga disebut
dengan teknologi “what you are” dan bertujuan untuk meningkatkan keaminan
sistem sehingga sistem mampu melakukan pengenalan din dalam mengenali
nempunyal keunggulan antara fain
perilaku ) kecuali faktor

tarpet dengan tepat. Sistern biometrika®)

ak tangan dan geometri
tangan agar menjadi salah satu solusi pengembangan dari pengenalan identitas
yang masih menggunakan metode konvensional dengan menggunakan biometrika
yang aman, morah, mudah dan ramah lingkungan ( tidak menimbulkan gangguan

) unituk memenuhi keperluan aplikasi sipil atau aplikasi komersial. Dan juga untuk



memaksimalkan potensi indera pada manusis sebagai sistem identifikasi yang
akurat, yang dilakukan dengan cara membangun aplikesi yang dapat
dikembangkan lebih lanjut dengan bahasa pemrograman C#,

Berdasarkan uraian di atas, penulis bermaksud mengadakan penelitian

al dengan menggunakan biometika yang aman, murah,

mudah dan ramah lingkungan { tidak menimbulkan gangpuan )
untuk memenuhi keperluan aplikasi sipil atau aplikasi komersial ?

2. Bagaimana peneliti merncang serta membuat aplikasi pendukung
yang berfungsi sebagai media analisis yang akan menjadi



pembuktian kinerja dari sistem verifikasi dengan menggabungkan
biometrika telapak tangan dan geometn tangan 7

1.3 BATASAN MASALAH
Agar masalah yang diteliti tiddkkeluar atau tidak menyimpang maka
diperlukan sustu batssan maosalah. Dalam penelitian ini peneliti membatas

iiui pada pengolaan sister venfikasi biometriks telapak
si yang menjadi pendulkun is sistem. Adapun
h pada penelitian ini adalah sebagai beril

biometriks telapak tangan dan geometr tangan.
Sistermn verifikasi m tangan das. peameir: 11 _ hanya
pencocokan, modul penggabungan f ’ utusan, dan

1. luka dan penggunaan
I]]Fl.l]_ cliGe tangan be II::.. 1 ﬁ.‘ﬂﬂh liﬂ.hhdﬂl.[ﬂ]’lp“hﬂi
pendukung yang dibual oleh peneliti dengan format Bitmap,
Portable Network Graphics, atau JPEG.



5. Alas untuk input citra tangan menggunakan papan berwarna
hitam dengan pasak yang sudah ditentukan dan dihitung oleh

peneliti agar cilra tangan yang diambil tidak berubah.
6.  Peneliti tidok berfokus pada pembuatan program pendukung
analisis tetapi pada dmplementasi dan hasil analisis dari

Bliapd .;||1|__1'

Ul

Pengertian fujuan internal yang dimaksud adalah dilihat dari
sisi penulis. Dalam hal ini penulis sebagai Mahasiswa Sekolah
Tinggi Manajemen Informatiks dan  Komputer AMIKOM
Yogyakurta adalah sebagai berikut :



|. Sebagai prasyart untuk memperoleh gelar Strata-1
Jurusan Teknik Informatitka di  Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM
Yoayakarta.

fieagan  menggabunglan

gan dan geometri tangan sebagai

solusi pengembangan dari pengenalan identitas yang
masih menggunakan metode konvensional,

2. Penggunaan biometika yang aman, murah, mudah dan

ramah lingkungan ( tidak menimbulkan gangguan )



untuk memenuhi keperluan aplikasi sipil atau aplikasi
komersial.

3. Adanya implementasi dan hasil analisa yang mampu
ditunjukkan sebagai bukti bahwa biometrika yang

masih relatif b mampu digunakan sebagai alat

i dikembangkan dan

ki dunia kerja.

i ol dan hasil ' analisis yang mampu
ditunjukkan sebagai bukti sehingga mampu dikembangkan
lebih baik daripada penelitian sebelumnya,

2. Bagi Akademik
a. Dapat dijadikan pembanding atau literatur penyusunan
skripsi dimasa yang akan datang.



b. Menambah referensi perpustakaan dan penambah ide-ide
baru untuk dikembangkan.
3. Bagi Pembaca dan Masyarakat
o Masyarakat dapat menerima biometrika yang masih relatif

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian dan sistematika penulisan
laporan.



BABII

LANDASAN TEORI
Bab landasan teori merupakan tinjauan pustaka yang dijadikan dasar
teori dari analisis dan pengembangan ( pembahasan ), mengumikan teori-
1. dan pembuahasan secara

dengan membuat rancangan untuk sistem yang akan diujikan.
BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



1o

Pada bab ini penulis memaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian,
dari tahap analisis, desain, implementasi desain, hasil uji coba dan
implementasinya. berupa penjelasan teoritik. Penjelasan teoritik yang
digunakan adalah teoritik kualitatif, kuantitatif, atau secara statistik.
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