BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

an software yang beragam
gan alalat pendukig yang Sersckin cangaih jugi wenjadi penyebab
perkembang dengan pesat.
B ey zaman Jugs telah menjadi media penyariRER

mw.mhﬁmmmm auan dari pemerintah atau

it menysmpaikan pemikiran dan pendapat kit
keadaan sosial politik di sekitar kita. Seperti vang terjadi di negeri kita yang
tercinta ini dimana banyak terjadi kasus korupsi yang dilakukan oleh aparat
pemerintah yang menyalahgunakan kekuasaan.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat dituliskan
memiliki pesan moral dengan tema cerita sosial politik menggunakan teknik

14 Tujuan dan
Tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi i, adalah sebagm

berikut:

1. Memberikan tontonan yang tidak hanya sebagai hiburan semata. tetapi

juga memiliki pesan moral yang dapat disampaikan,



[

Sebagai syarat meraih gelar Strata | Sekolah Tinggi Manajemen

Informatika dan Komputer AMIKOM Yogynkarta.
3. Menerapkan ilmu teoritis vang didapat oleh penolis selama mengikuti
pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

skripsi ini. Untuk mendapatkan data tersebut penulis harus melakukan beberapa
tahapan penelitian, vaitu sebagai berikut:



1. Metode Study Literatur
Merupaksn metode pengambilan dats dengan menggunakan
dengan mengunjung situs-situs web yang berhubungan dmmﬁﬂ!

BAB Il DASAR TEOR

Dalam bab ini berisi tentang leori yang mendukung pembuatan
animasi serta soffware yang digunakan.



BAB 111 ANALISIS & PERANCANGAN

Pada bab ini membahas analisis kebutuhan serta tentang masalah pra

produksi, mulai dari pencanan ide centa, tema, logline, sinopsis,
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