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PENUTUP

51  Kesimpulan
Dari hasil penelitian vang telah dilakukan. dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut :

L. ---:-_ a {4 TE nggota tim E-Sperts dapat
diim

5, Nilai akurasi tersebut dapat di

Vo data testing e

untuk
sifikasikan seorang talent £-Sports bisa Diterima ats untuk
nggota Tim E-Sports
aining dengan quantitas yang lebih ba
akurasi menjadi lebih tinggi

Training jumiah lebih banyal jus

521  Saran
Berdasarkan hasil analisis pada penelitian ini, berikut adalah saran vang

dapat diberikan peneliti untuk penelitian yang akan datang :
1. Aplikasi mampu mengimport jenis file berekstensi lain tidak hamya file xls

2. Aplikasi mampu memvisualisasikan pohon keputusan yang terbentuk
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3. Aplikasi mampu menampilkan iterasi perhitungan algoritma CA4.5,
informasi entrophy dan gain.

4. Aplikasi dapat dikembangkan dengan menggunakan algoritma Klasifikasi
lainnya.

5. Aplikasi mampu melakukan validasi dengan jenis skema yang berbeda-
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