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1.1 Latar Belakang Masalah
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menggunakan Objective-€ dan pada Ang mbangkan menggunakan Java.
MNamun jika developer game hanya memiliki sumber days yang terbatas, hanya

memiliki satu orang programmer misalnya. Maka membuat game mengunakan
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bahasa pemrograman sative dan sistem operasi tersebut sama seperti membuat dua
game. Untuk mempersingkat waktu dan sumber dava yang ada developer game
dapat menggunakan cross platform game development. Yaitu dengan menggunakan
satu bahasa pemrograman dapat dijalankan pads beberapa sistem operasi. Untuk
pembuatan game, kinerja aplikasi
dipertimbangkan.
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1.3 Batasan Masalah

gunakan Flash Platform.

Untuk memfokuskan pembahasan pada penulisan skripsi ini, maka
diperlukan pembatasan masalah sebagai berikut :
|. Game Space Slider dibangun menggunaksn bahasa pemrogaman
Actionscript 2 dengan framework Starling versi 1.3.



2. Game Space Slider hanyn dapat dimainkan di platform  desktap,
smartphone Android dengan processor minimal ARM v7 atau yang lebih

baru dengan Adobe Air 3.5 atau yang terbaru, sertn hrovweser yang sudah
dilengkapi Flash Player pilugin versi 1 1.3 atou vang terbaru.
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b. Untuk mengetahui bagsimana membangun sebush aplikas: ganme,



€. Memenuhi persyaratan kurikulum lulus Strata | (81) Sekolah

Tinggn Manajemen Informatika dan Kompuoter “AMIKOM™

3. Perancangan Program
Dari data yang sudah dianalisa digunakan sebagai scuan merancang
program.

4. Pembuatan Program



Penerapan pembuatan game dar rancangan sebelumnya.
5. Ujicoba Program

Pengujian aplikasi game yang telah dibuat.
6. Pembuatan Laporan

Penyusunan laporan penelitian §ing telah dilakukan.

Berisi sejarah singkat serta definisi game, 58
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umum teknologi Actionsesiph3ss
perangkat lunak yang digunakar

BAB II1 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan rincian perancangan arsitektur, game mekanik, dan
desain visual yang diterapkan pada game Space Slider.

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



dan hasil uji coba game Space Slider.
BAB ¥V PENUTUP
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