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PERNYATAAN

Kami yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa Tugas Akhir
ini merupakan karya kelompok kami sendiri (ASLI), dan isi dalam Tugas Akhir
ini tidak terdapat karya yang pernah diajukan oleh orang lain ataupun kelompok
lain untuk memperoleh gelar akademis disuatu Instansi Pendidikan dan sepanjang
pengetahuan kami juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis
dan/atau_diterbitkan oleh orang lain atau kelompok lain, kecuali yang secara

tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Yogyakarta, 5 Maret 2013

Nama Nim Tanda Tangan

IIman Nurrokhman 11.02.7973

Ady Wicaksono 11.02.7988
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MOTTO

- Masa depanmu ditentukan oleh apa yang kamu kerjakan sekarang -

-Percayalah, kamu lebih hebat dari apa yang kamu pikirkan-

berani,

a kamu tidak pernah mencoba, kamu tidak

ihatlah ke atas mu agar kau bisa termotivasi,

lihat lah ke bawahmu agar kau bisa

Vii



PERSEMBAHAN

Alhamdulillah segala puji bagi Allah yang telah melimpahkan rahmat serta
hidayahnya sehingga penyusunan Tugas Akhir ini dapat terselesaikan.

Tugas Akhir ini saya persembahkan untuk :

e Allah SWT yang telah memberikan kesempatan dan kemudahan bagi saya
untuk dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini.

¢ _lbu dan Bapak tercinta dengan segala perjuangan dan pengorbanan serta
do’a yang tak pernah ada putusnya.

e Kakak tercinta yang selalu memberikan'semangat dan do’a.

e Keluarga besar STMIK AMIKOM Y ogyakarta khususnya untuk kelas 11-
D3MI-02 .

Terima kasih kepada :

e Bapak Agus Purwanto, M.Kom sebagai pembimbing yang telah
mendampingi dan memberikan target yang membangun dalam
penyusunan Tugas AKhir ini.

e Partner Tugas Akhir saya llman Nurrokhman

e Semua teman-teman di Wisma Rayan dan Kos Merpati yang selalu
mendukung saya, yang selalu ada ketika saya sendirian. Terima kasih
sudah mau menampung saya ketika saya bosan di rumah, kalian yang
terbaik, tidak akan saya lupakan masa-masa itu.

e Teman-teman 11-D3MI-02 yang selalu memberikan do’a, kalian lah yang
membuat hari-hari di kelas menjadi berwarna. Kalian akan menjadi

kenangan yang terindah yang akan selalu kuingat.

Ady Wicaksono
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PERSEMBAHAN

Dengan selesainya Tugas Akhir ini, maka saya persembahkan dengan rasa
terimakasih kepada:

e Allah SWT yang telah melimpahkan segala Rahmat, kelancaran dan
kemudahan untuk saya sehingga Tugas Akhir ini dapat selesai sesuai
target.

e Untuk Abi dan Umi yang sangat saya cintai, terimakasih atas segala doa
dan dukungan yang engkau berikan setiap harinya. llman sangat bangga
mempunyai sosok orang tua seperti kalian. ©

e Buat adik — adik ku yang saya sayangi :‘Hanifah, Laili, Nisa dan jagoan
kecil Riza yang telah memberikan dukungan kepada kakak. llman sayang
kalian ©

e Bapak Agus Purwanto, M.Kom yang telah membimbing kami.
Terimakasih atas saran dan kritik yang sangat membangun kami sampai
Tugas Akhir ini selesal.

e Untuk Ady Wicaksono, ini keberhasian kita berdua gan! Thank you very
much

e Untuk sahabat — sahabat terbaik di kost Rayan dan Merpati yang selalu
bersama dalam suka maupun duka. Tanpa kalian aku bagai butiran debu :p

e Hamba Allah yang selalu memberi dukungan dan doa tiada henti.
Uhibbuki ©

e Teman —teman 11-D3MI-02 terimakasih atas kebersamaannya selama ini,
canda dan tawa kalian tidak akan pernah terlupakan dan biarkan semua itu

menjadi sebuah kisah klasik untuk masa depan ©

llman Nurrokhman



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, segala puji syukur kehadirat Allah SWT atas kelimpahan
rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir yang
berjudul “COMPANY PROFILE MUHAMMADIYAH BOARDING
SCHOOL YOGYAKARTA SEBAGAI SARANA PROMOSI DAN
INFORMASI BERBASIS MULTIMEDIA®*. Tugas Akhir ini disusun sebagai
salah satu prasyarat guna mencapai gelar Ahli Madya pada jenjang Diploma 111

jurusan Manajemen Informatika.

Penulis menyadari bahwa Tugas Akhir ini dapat tersusun dengan baik atas
peran serta berbagai pihak. Oleh karena itu dengan segala kerendahan hati, penulis

mengucapkan terimakasih sebesar-besarnya kepada :

1. Prof. Dr. M. Suyanto, M.M selaku Ketua Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer AMIKOM Y ogyakarta.

2. Agus Purwanto, M.Kom selaku Dosen Pembimbing atas bantuan,
bimbingan, dan arahanya selama penelitian dan penyusunan Tugas Akhir
ini.

3. Bapak Direktur dan seluruh jajaran Pondok Pesantren Muhammadiyah
Boarding School Yogyakarta yang sudah memberi ijin penelitian.

4. Kedua Orang Tua, yang sealu memberi Doa dan Semangat tanpa ada
putusnya, dan juga sudah memberikan biaya selama kuliah ini.

5. Teman-teman 11-D3MI-02 atas kebersamaan, bantuan serta dukunganya

selama ini.



Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan pada penyusunan
Tugas Akhir ini. Oleh karena itu diperlukan kritik dan saran yang bersifat
membangun. Akhirnya penulis berharap semoga naskah Tugas Akhir ini dapat

bermanfaat buat mahasiswa AMIKOM YOGYAKARTA yang sedang menempuh

tugas akhir.
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