BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Android merupakan salah satu plagform mobile vang sangat populer dan
banynk dikembangkan pa ini Platform Android disediakan melalui lisensi
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karakter yang sederhana namun memiliki karaktenstik vang kuat membuat
kalangan pecinta manga tertarik untuk belajar menggambar manga. Dengan
banyakmya peminat yang ingin belajar menggambar manga, maka dibutuhkan
sebuah panduan vang dapal memberikan pembelajaran kepada Mangaka (orang
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vang menggambar manga) pemula tentang teknik menggambar manga. Dari
beberapa panduan teknik menggambar manga pada saat ini masih banyak dikemas
dalam bentuk buku maupun sebuah tutorial yang harus dicari di intermer. Namun
dengan membuat sebuah panduan yang dapat digunakan langsung pada perangkat
mohife dirasa lebih efektif dan memberikaii banyak kemudahan kepada mangaka

permusalahan sebagai berikut ;

|. Bagaimana membuat aplikasi berbasis Android yang memudahkan
mangaka pemula dalam belajar berbagai teknik menggambar manga?

2, Bagaimana membuat aplikasi panduan berbasis Android menggunakan
App Inventor?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah distas maka penulis memberikan beberapa
batasan masalah meliputi :

I Aplikasi ini berisi materi panduan teknik menggambar manga dengan

2. Membantu mangaka pemula dalum mempelajari teknik menggambar
manga dengan mudah.

3. Mengembongkan  sebush  aplikisi  mobife dalam  mengikuti
perkembangan teknologi yang semakin maju.



L5 Muanfaat Penelitian
Manfaat yang diperoleh dari penelitian ini adalah :

|. Menambah wawasan dan pengetahuan bagi penulis lentang bagaimana
merancang dan membuat sebuah aplikasi maobile berbasis Android.

2. Memberikan N (kT :.:.'-:"”':" manga h’“ﬂ' mangaka

Eangkah-langkah ﬂmpmﬁuhn mi adalah deng

1.6.2 Pembangunan Perangkat Lunak
|. Pembangunan sistem navigasi ini menggunakan metodolog Warerfall
seperti pada gambar dibawah ini :
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pada penyusunan lapa ngan aplikssi “Teknik Menggambar
Manga’ berbasis Android menggunakan App Inventor adalah sebagai berikut :
BABI PENDAHULUAN
Bab ini terdiri dori latur belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalsh, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian
dan sistematika penulisan laporan penelitian yang digunakan.



BAB 1T LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan tentang berbagai macam konsep dasar
pembuatan aplikasi mobile dan teori-teon yang berasal dari buku atau modul

literature internet yong dapat dijodikan ncusn dalam perancangan dan

BABY FPENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan tentang pembuatan aplikasi ‘Teknik
Menggambar Manga" berbasis Android, dan saran untuk memicu perbaikan
penelitian dimasa mendatang agar mendapatkan hasil yang lebih baik.
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