BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Berdasarkan hasil wawancara dengan salah satu guro di SD Aisyiyah Full

siswa menjadi lebih tertarik dan bersemangat dalam mengikuti pelajaran tersebut.
Identifikasi masalah yang timbul, yaitu pertama perfu adanya media pembelajaran

yang dapat meningkatkan minat belajar siswa. Kedua mengenalkan multimedia



dan meningkatkan fungsi komputer sebagai salah satu. media pembelajaran, agar

dikemudian hari guru dan siswa dapat memanfaatkan teknologi secara maksimal.
Berdasarkan dari ursian dintos, penulis ingin mengangkat pembahasan

tentang pembuatan media mteraktif berbasis flash sebagai sarana pembelajaran

Dasar) kususnya kelas $
2. Aplikasi media pe
3. Fitur update hanya adn didalam menu evaluasi
4. Informasi yang disajikan mencakup pengertian tentang pernafasan, alur
pernafasan, organ permnafasan, dan penyakit dalam sistem pernafasan.



5. Software yang digunakan meliputi ; Adobe Flash CS3, Adobe Photoshop
CS3, Adobe Soundbooth CS3
1.4 Tujuan Penclitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :
l. Untuk mengetahui cara n n multimedia sebagai media
di SD Aisyiyah Full Day

LI

pengetahuan tentang multimedia pembelajaran untuk menmgkatkan
motivasi siswa dan hasil belajar siswa.

2. Manfaat Praktis
a. Manfaut Bagi Siswa



Mendapatkan pengalaman baru dan mingkatkan motivasi siswa dalam
mempelajari sistem pernafisan manusia melalui media interaktif
pembelajaran.

b. Manfast Bagi Guru
dalom mempelajori dan mengembangkan ilmu pengetahuan sistem

|l | Ml

b. Metode Kepusta
Merupakan pengumpulan data dengan cara membaca dan mempelajari
buku pustaka atau data lainnya yang dibutuhkan dalam penelitian.

¢. Metode Wawancara

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara mengadakan
wawancara dengan semua pihek yang berknitan dalam penelitian ini.



L.7 Sistematika Penullsan
Penulisan skripsi ini dibagi kedalam 5 bab dan masing-masing bab dibagi
menjadi bebrapa sub bab dengan sistematika penulisan sebagai berikut :

Bab 1 : PENDAHULUAN

Bab ini my EUraLkan

Bab ini membahas tentang pengertian multimedia. pengertiar
@n, bentuk pembelajaran, dan teori yang b
atau buku yang dapat dijadikan acuan guna meraneang dan

media interaktif “MrNose Sebagsl "Media Pembelajoran
engenalan Sister Pernafusan dan Penyakit pada Sistem Pernafassn Manusia

isyiyah Full Day Pandes'

R J
AN

penyclesaiannya untuk  pengembangan  aplikasi media  pembelajaran
“Pernafasan Manusia”. Bab ini juga membahas perancangan aplikasi secara
umum dari sistem yang dibangun ataupun perancangan yang lebik spesifik
dan menganalisa manfaat pembuatan media pembelajaran.

Bab IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



‘Bab ini membahas dan menguraikan tentang proses pembuatan media
pembelajaran dari rancangan yang telah dibuat.
Bab V : Penutup

Dalam bab ini membahas tentang kesimpulan dari penelitian dan suran
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