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jparkir yang ada sekarang masih banyak :
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‘ vang dilakukan oleh petugas parkir dalam pencatafan nomor ks

bisa membantu ms

Berdasarkan latar, belakang diatas. penulis mencoba merancang sistem
dengan judul “Sistem Deteksl dan Pengenalan Karakter pada Plat Nomor
Kendaraan  dengan  Metode Backpropagation™ yang mnantinya  bisa
dikembangkan untuk diaplikosikan di area parkir Pengenalan karakter
berdasarkan citra plat nomor kendaraan yang ditangkap oleh kamera digital. Citra

digital yvang dihasilkan kemudian masuk ke dalam komputer dan citra tersebut di



kenali dan menghasilkan data plat nomor kendaraan sesuai dengan plat nomor
kendaraan yang masuk ke area parkir.

Sehingga dengan pembuatan sistem deteksi dan pengenalan karakter pada
plat nomor kendaraan ini, diharapkan bisa dikembangkan menjadi soffware sistem

huruf (A sampai Z)

huruf besar semua. serta angka (0 sampai 9),
4y  Dalam pembuatan sistem deteksi dan pengenalan plat nomor tersebut,
digunakan hahasa pemrograman Java. sofivare pendukung NetBeans.



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan penelitian ini adalah :

1) Sebagai salah satu syarst untuk menyelesaikan pendidikan Strata | pada
program studi Teknik Informatika STMIK AMIKOM Yogyakarta.




1.1 Metode Studi Pustaka

Metode ini digunakan untuk mendapatkan informasi tambahan dengan membaca
dan menngkas berbagai macam buku koleksi pribadi maupun koleksi beberapa
perpustakaan.

1.2 Referensi Internet

nbangan aplikasi sesuai dengan
desain sistern yang ditetapkan pada tahap sebelumnya.
5. Uji Coba dan evaluasi

Menguji coba seluruh spesifiksai terstruktur dan sistem secara keseluruhan. Pada

tahap ini, dilakukan uji coba sistem yang telah selesai disusun. Proses uji coba ini



diperlukan untuk memastikan bahwa sistem yang telah dibuat sudah benar, sesuai
dengan karakteristik yang ditetapkan dan tidak ada kesalahan-kesalahan yang
terkandung didalamnya.

L7 Sistematika Penulisan

Grambaran umum sistemnatika pemn
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menggunakan NetBeans 7.1.1 sehagai soffware pendukung dan Java Sebagai
bahasa pemrogramannya.
BAB Y FENUTUP

Merupakan bab terakhir yang berisi kesimpulan dan saran yang digunakan
dalam pengembangan yang akan datang,
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