BABYV

51  Kesimpulan
Tahapan-tahapan penelition yang dilakukan dalam merancang aplikasi

Aetivity Diagram, Sequence DNagram, dan Class Diagram.
3. Pemodelan data vang dilakukan menghasilkan lima tabel, yaitu tabel
thl_asia. thl_eropa, thl_amerika. tb]_afrika. dan thl_australia. Kelima

tabel memiliki strukiur yang sama. Masing-masing tabel berisi data



gambar bangunan beserta informasinya sesuai dengan benuanya
masing masing.

4. Pemodelan antarmuka yang dibuat meliputi tampilin pembuka,
tampilan menu utsma, tampilan galern gambar, dan tampilan detail
gambar.

5. Implementasitdari p

dibuat menghasilkan sebuah
fisig menunjukkan bahwa

kekurang
t!rdn]lu!1 tan-kekurangon dis p ni. Mungkin aplikasi ini
dﬂpﬂl ﬂ]ﬂ]]]:l}ul]llkm BHH penelfian E kar ETIKUIn YD unhlk Hﬂh
sebagai berikut:



I Jumlah bangunan yang ada pada aplikasi ini masih sedikit sehingga
pengembang berikutnya bisa menambahkannya lagi supaya lebih
lengkap.

2. Gambar yang ada masih 2 dimensi, sehingga pengembang berikutnya
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