BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
¥ dunia ini terdapat banyak negara. Setiap negara mempunyai budaya,

Environment (IDE} yang banyak digunakan adalah Eclipse. Selain itu diperfukan
Juga Software Development Kir (SDK) Android.

Saal ini sudah banyak aplikasi yang dibuat untuk smariphone ber-platform
Android karena pengguna smariphone Android yang kian meningkat. Mengetahui
hal tersebut maka penulis berusaha untuk merancang dan membuat aplikasi yang



berfungsi untuk memberikan informasi kepada pengguna mengenai bangunan

vang terkenal di dunia. Aplikasi ini nantinya akan menampilkan apa saja
bangunan yang terkenal di dunia beserta informasi mengenai bangunan tersebut.
Dengan adanya aplikasi ini maka pengguna bisa memperoleh informasi mengenai
bangunan apa saja yang terkenal dan ma

2. Aplikasi ini dijalankan pada smartphone yang menggunakan sistem
operasi Android versi 2.3 keatas

3. Software yang digunaksn adalah Eclipse, Java Development Kit
(JDK). Sofiware Developmens Kir (SDK Android), Amdroid

Dévelopment Tools (ADT)



1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :
I. Merancang aplikasi Android Bangunan Terkenal di Dunia

2. Membantu pengguna untuk mendapatkan informasi tentang bangunan-

sebagai media informasi.
b. Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA
Menambah koleksi skripsi di perpustaksan STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA dan dapat dijadikan sebagai bahan rujukan atau



perancangan aplikasi Android.
c. Bag Masyarakat Umum
Dapat dijadikan sebagai media informasi dan pengenalan

4. Pengujian Sistem
Pada tahap ini akan dilakukan pengujian sistem yang bertujuan untuk
mengetshui kesalahan-kesalahan yang terjadi pada sistem, sehingga
dapat dilakukan perbaikan.



5. Pemyvusunan Laporan
Pada tahap ini dilakukan penyusunan laporan dan hasil perancangan
dan pengujian sistem dalam format penulisan penelitian,

Bab ini membahas tentang analisis terhadap sistem yang akan

membuat aplikasi, UML, rancangan imferfoce dan rancangan
tentang aplikasi yang akan dibuat,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang implementasi yang meliputi uji coba
sistem. manual program dan pembaohasan yang meliputi listing
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