BAB 1

FENDAHULUAN

Dengan memanfastkan perkembangun teknologi dan internet seperti website,
maka setiap orang dapat mengaksesnya dimana saja jika terbubung internet. Dan
pada dasarnya server berada pada pusat toko kerajinan masing-masing. Server

merupakan otak dan semua transaksi-transaksi yang dilakukan oleh pelanggan,



serta untuk mengkonfirmasi ulang tentang pesanan konsumen. Oleh sebab it
diperlukan layanan aktif untuk menghubungkan server dengan pelanggan.

Dengan adanya sistem website toko kerajinan ini sistem akan dibuat dengan

rancangan website untuk admin yang berhubungan lanpsung dengan database,

penggunaannyn dapat efekiif dan wser friendly 7

3. Bagaimana merancang web inl agar aman dalam bertransaksi 7



13 Batasan Masalah

Mengingat begitu besarnya cakupan untuk pembuatan website berbasis E-
commerce maka website ini hanya akan membuat pemesanan dan pembayaran

karvawan toko jika masih di dalam kotx. Untuk luar kota
dimungkinkan akan ditambah dengan biaya pengiriman melalui jasa
pengiriman barang.



f. Laporan yang diberikan oleh sistem adalah laporan transaksi

pembayaran berdasarkan tanggal dan status, tidak meliputi perhitungan
laba rum toko.

omedia Dreamweaver dan

percncanaan provek sistem informasi, kKhususnya pembuston website
ini.

3. Mengembangkan kemampuan dan menumbuhkan inovasi-inovasi baru
dalam rekaynsa perangkat lunak.



1.5 Manfaat Penelitlan

Manfaat yang ingin didapatkan dari website e-commerce ini adalah sebagai

berikut :

1.6 Metode Penelitian
Metode-metode yang digunakan dalam pembuatan tugas akhir skripsi ini adalah:
I, Pengumpulan Data



Metode ini adalah metode yang digunakan untuk mengumpulkan data-
data yang diperfukan secara langsung dari tempat kejadian. Dalam
metode pengumpulan data terdapat beberapa metode-metode yang
menunjang pembentukan aplikasi, antara lain sebagai berikut:

a) Metode Studi Pu

a) Analisis, menganalisis permasalahan yang muncul dan
menentukan spesifikasi kebutuhan atas system yang dibuat.
b) Perancangan, merancang perangkat lunak berdasarkan hasil




c) Pengkodean. mengimplementasikan hasil rancangan ke dalam
“software pembangun program aplikasi.
d) Pengujian, menguji perangkat lunak yang telah dibuat pada
langkah pengkodean.
3. Penyusunan laporan

manfaat penelitian, metode penelitisn dan  sistematika
penulisan laporan penelitian.

BABII LANDASAN TEORI



Bab ini akan membahas tentang landasan teori-teori vang
akan digunakan sebagai acuan dalam "ANALISA DAN
PERANCANGAN WEBSITE PADA KERAJINAN
EMAS, PERAK DAN MUTIARA TOKO PUTRI
MEDIA PENJUALAN DAN

sistern dan proses dari pe
itu juga skan membahas tampilan &

MUTIARA SEBAI

Pada Bab ni pembahasan meliputi kesimpulan yang
diperoleh dari penulisan tugns akhir serta saran untuk
pengembangan Tugas Akhir Skripsi ini lebih lanjut.
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