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INTISARI 

 

Dinas Komunikasi dan Informasi Pemerintah Provinsi Jawa Timur 

merupakan unsur pelaksanaan otonomi daerah, dipimpin oleh seorang kepala dinas, 

yang berada dibawah dan bertanggung jawab kepada Gubernur melalui sekretaris 

Daerah. Pada masa pandemi sekarang ini Dinas Komunikasi dan Informasi 

Pemerintah Jawa Timur menerapkan protokol kesehatan dengan membatasi jumlah 

karyawan dalam satu ruangan, maka dari itu sebagian karyawan melaksanakan 

pekerjaan di dalam rumah masing – masing atau yang biasa disebut WFH (Work 

From Home). Karyawan yang melakukan pekerjaan di dalam rumah melakukan 

presensi dengan foto selfie menggunakan aplikasi semacam GPS Map Camera pada 

grup Whatsapp. Oleh karena itu maka presensi karyawan yang melakukan 

pekerjaan di dalam rumah harus direkap secara manual, jadi metode presensi 

tersebut dinilai tidak efektif dan tidak efisien. 

Tujuan Penelitian ini adalah merancang dan membangun suatu aplikasi 

berbasis android untuk dijadikan sebagai metode presensi bagi karyawan yang 

sedang bekerja di rumah dengan memanfaatkan teknologi QrCode dan 

menggunakan Firebase Realtime sebagai basis data. Aplikasi berbasis android ini 

juga akan mempunyai fitur yang dapat mengambil data presensi seperti jam masuk, 

jam keluar dan lokasi presensi dilakukan. 

Berdasarkan pernyataan tersebut, maka dibangunlah aplikasi berbasis 

android sebagai pengganti metode presensi manual untuk karyawan WFH. Aplikasi 

berbasis android ini diharapkan dapat membantu petugas untuk merekap data 

presensi karyawan WFH menjadi lebih efektif dan efisien. 

 

Kata kunci: Android, Presensi, QrCode, Lokasi, Firebase. 
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ABSTRACT 

 

Communication and Informatics department of East Java is regional 

autonomy element, led by head of department under government order by regional 

secretary. In this pandemic disaster like this Communication and Informatics 

department of East Java apply a health protocol by limit a room with few worker, 

so some few worker do their task at their home which is called by WFH (Work From 

Home). A Worker that do their task at their home do an attendance by selfie with 

mobile app called GPS Map Camera and sent it to Whatsapp group. Consequently 

a worker whose do their task at home, their attendance must be rekap manually, so 

that daily present procedure is not effective. 

The purpose of this research is to build an application android base that 

contain attendance method for worker whose do their task at home by 

implementating QrCode technology and Firebase Realtime database. This 

application also will have a feature that can take data like time in, time out and 

location. 

Based on my statement above, so, we build an application android base to 

change manual attendance method for worker whose do their task at home. This 

Application wished can help to recap attendance data become more effective and 

eficient. 

 

  

 

Keyword: Android, Attendance, QrCode, Location, Firebase. 

 

 

 

 


