BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Game merupakan media hiburan yang sangat populer saat ini. Bahkan

mengambil tema dari psikotes gambar, khususnya serangkain tes unfuk
mengetahui kemampuan visualisasi kita. Sehingga yang tadinya psikotes yang
sangat membosankan dan cenderung menguras pikiran bisa dialihkan dengan hal
vang lebih menyenangkan dengan lebih santai dalam memainkan game. Sudah kita



ketahul psikotes memang bukan satu-satunys tes untuk mengetahui kecerdasan
dengan mengetahui kemampoan kitn dalam salah sam hal i kita bisa lebih

I. Game ini terdin dan 3 level



2. Game android “Psikotes Gambar” dirancang dan dibuat dengan
software game maker dan bisa berjalan pada perangkat mobile android

3. Setiap level dirancang dengan tingkat kesulitan yang berbeda, | level
terdiri dari 20 soal

4. Perhitungan point berdasarkaibanyaknya jawaban yang benar dar
penebakafi gambar, yaitil jawaban benar.nilai 10 dan tidak ada nilai

8. Game ini bisa dimainkan eleh semua kalang
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1.4 Tujuan Penelltian
Tujuan dari penelitian ini adalah:
|. Membuat game android “Psikotes Gambar® untuk sarana
pembelajaran dalam mengikuti psikotes gambar
2. Memberikan pilihan game android edukasi yang menarik dimainkan

dan bisa menghibur para pemainnya



3. Sebagai syarat kelulusan program studi Srata | jurusan Teknik
Informatika di Sekolah Tinggi Manajemen dan Komputer AMIKOM
Yogyakarta

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian initigalah:
1. anfaat T
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M anfaat Praktis:

bﬂ;ﬂjﬂ dalam Dermain  game I.'i.l' i
perangkat mobile.
lL.o Metode Penclitian

Pembuatan game android “Psikotes Gambar menggunaksn metodelogi

sebagai berikut:



1. Studi Literatur

Tahap ini dilakukan pencarian referensi yang berkaitan dengan
berhubungan dengan materi pembahasan dan pembuatan aplikasi

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah.



manfaat penelitian, metode penelitian, dan sestematika

penulis,
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