BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era globalisasi dengan kemajuan teknologi vang pesat seperti saat ini
menuntut kita sehagai pelaku bisnis yang bergelut pada dunia industri kretif kecil
menengah ssmpai industri kreatif berska

r agar dapat memiliki daya saing
minal konsumen.

yang nantnya dapat digunakan seb

yesusikan kebutuhan konsimen sdalah salah satu strategi
nat ini masih dicari solisinyn yang tépat oleh banyak
2 bergerak pada bidang industri yang sama,
asarkan alasan ini yang juga diperkuat dengan data 8§ lapangan penuli
1 ide yang akan diimplementasikan dalam schuah proc
g mer liki daya saing dan nilai jual yang layak.

fengan desain gambar-
| ¥ogyakarta. Produk dari
sejak tahun 1994 berdir. Banyak dari wisatowan lokal dan yang dan luar kota
menyempatkan berburu oleh-oleh produk Dagadu asli entuk  dijadikan
cinderamata alternatif khas kota Jogja.
Semakin menjamurnya perusahaan kecil yang bergerak pada bidang yang
sama belakangan ini membuat dagadu untuk teros berinovast tidak henya dari



produk saja namun juga pada sem strategi pemasarannys. Strategl pemasaran
yang menjadi faktor pembeda dengan perusshaan sejenis lainnya.

Setelah ditelusuri belum adanya sarana promosi vang mebile dan muodah
dipahami oleh konsumen menjadi salah satu penyebab mulai berkurangnya pamor
dari Dagadu Djokdja beberapa tahun belakangan imi, Dagadu senng dijadikan

: agadu Djokdja serta kental

akan nuansa budaya asli
Selsin untuk pembaharuan pengetahuan konsumen tentang produk-produk
dari Dagadu, juga dapat membantu menguatkan kembali citra Dagadu Djokdja
dimatn konsumen sebagni salah satu perusahaan besar vang bergerak dibidang

industri kreatif dan cindernmata alternatif khas kota Jogja. Dengan alasan diatas



maka dari ity penulis membuat judul untuk Tugas Akhir adalsh “Penerapan
Motion Tracking Pada Media Promosl Interaktif Berbasls Multimedia

Sebagal Sarana Pemasaran PT ASELI DAGADU DJOKDJA™,

1.2 Ruomusan Masalah

Setelah mengkaji latar belakang permasalahan diatas maka penulis

sebagai media promosi dan sarona pengenalan produk kepada pihak konsumen
dan mitra kerja . Tujuan selain diatas adalah sebagai berikut :



I. Mengimplementasikan hasil jadi aplikasi yang diharspkan bisa dijadikan
sebagai jembatan dalam proses menjalin hubungan kerja bersama mitra
Dagadu

2. Memperbaharui informasi seputar Dagadu dimata konsumen

3. Menjaring kembali minat konsumen kepada produk-produk Dagadu

ijélaskan didalam aplikasi

STMIK Amikom Yogyakarta khususnya pada bidang keilmuan
multimedia. Dan juga memanfaatkan unsur-unsur yang ada didalam
multimedia itu sendiri.



3. Bagi Pembaca
Berdasarkan penyusunan Tugas Akhir  ini  diharapkan  dapat

memberikan pengetabuan dan dapat dijadikan referensi dan bahan

pembanding bagi mahasiswa dan  mahasiswi STMIK  Amikom
Yogyakarta yang ingin mengetoshui bagaimana membuat aplikasi

langsung terhadap pihak dari PT.Aseli Dagadu Djokdia untuk
mendapatkan informasi yang diperlukan dalam penyusuman Tugas
Akhir ini,



Metode Observasi

Metode ini dilakukan dengan cara penulis melakukan pengamatan atau
observasi terhadap objek yang diteliti yaitu Dagadu Djokdja untuk
miendapatkan informasi lain yang tidak didapat dari metode wawancara.
. Metode Kepustakaan

Metode ini difakukan dengarna y zlajan teori-teori yang diperoleh

1__||.u culinh ds --_._.1_||-'

4

seh cremst dan hahan pem :|.|||.:_'|' 1k '-. .II-r

- L.: - medifseTups herhasis flashyang
mbahan referensi bag

1 yang akan
ra peeingan movasi baru di

Dagadu Djokdj akan dibuat diaplikasi.
batasan  masala YUIHT ™ pet ‘manfiat  penelifion, metode
penelitian  dalam  penyusunan Tugas Akhir, dan  sistematika
penulisanTugas Akhir serta susunan jadwal kegiatan penyusunan Tugas
Akhir.



BABII DASAR TEORI1
Bab ini menguraikan dasar-dasar teorikonsep aplikasi pads media
promosi yang akan penulis bust dimulai dari konsep dasar
sebagai sarana promosi. Juga dijelaskan tentang soffware yang okan

pengimplementasian  motion  tracking dan  mengkombinasikannya

dengan elemen multimedia lainnya yang berbasis flash.



BABV PENUTUP
Dalam bab ini dikemukakan secara singkat kesimpulan, mencakup
jawaban yang dipoleh dari interpretasi data yang merupakan jawaban
terhadap permasalahan penelitian, nilai lebih dan kelemahan dari
penerapansolusi yang telah dilakukan. Berisi tentang kesimpulan dari




Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Timeline Pengerjaan Tugns Akhir

Kegiatan November | Desember Januari

Pengumpulan Dais dan

Persiapan

Pengolshan Diata

Analisis dan Desmn

Implemeninsi

Rivisi Naskah

Penulisan Laporan
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