BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

menggunakan Brosur,
terkadang customer harus mendatangi kantor perusshaan untuk mendapatkan

informasi atau gambaran yvang lebih jelas, yang tentu saja memerlukan waktu dan

tambahan biaya.



Permasalah di atas dapat diselesaikan dengan memanfaatkan kemajuan
teknologi yang sedang berkembang, salah satu yang mendapat sorotan adalah
teknologi  AR(Augmented Reality). AR merupakan sebuah teknik yang
menggabungkan benda maya dua dimensi maupun tiga dimensi kedalam sebuah
lingkup nyata tiga dimensi, lalu me ehsikan benda-benda maya tersebut
dalam waktu nyata

cmelakukan penelitian

ibumg Brosur dengan

Al lntarhﬂlnhngmd:jduhn dalam poin
vi dalam skripsi ini adalah :
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enghil dari adanya
enelitian lebih terarah,
maka penulis memberik: alah i
1. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan software Unity 3D yang berbasis pada
Android.

2. Aplikasi ini berjalan pada perangkat dengan Android.



3. Aplikasi dibangun menggunakan marker berupa gambar yang sesuai dengan
model tiga dimensinya dan software Unity3D untuk pembuatan augmented

reality.

4. Aplikasi yang dibangun tidak mengutamakan modeling tiga dimensinya tetapi
lebih menekankan pada penggunaan ented reality berbasis android.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelll

mencari referensi dari buku, literatur, j
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Gambar 1. 1 Metode skripsl



1.0 Metode Anallsls

Dalam penelitian ini ditetapkan lingkup masalah vang dianalisis, agar
pembahasan lebih terarah pada pokok permasalahan. Lingkup pada tugas akhir ini
adalah sebagai berikut :

BAB I11

er,

PERANCANGAN SISTEM
Bab ini bensi perancangan sistem berupa analisis kebutuhan dan
desain aplikasi. Pada analisis kebutuhan akan mencangkup dar

deskripsi system, kebutuhan fungsional, Kebutuhan non fungsional,



kebutuhan perangkat keras, dan kebutuhan perangkat lunak. Pada
desain aplikasi terdapat perancangan aplikasi dengan diagram use

case, diagram aktivitas, diagram kelas, dan perancangan antarmuka
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