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INTISARI 

 

Penggunaan device berbasis Android dari tahun ke tahun mengalami 

peningkatan yang sangat pesat. Salah satu contohnya adalah aplikasi pada bidang 

kuliner. Makanan merupakan hal yang bisa dikatakan sangat penting dalam 

kehidupan sehari-hari, namun faktanya banyak orang tidak bisa memasak. 

Para pengguna device Android bisa mendapatkan aplikasi yang 

memudahkan untuk memasak makanan khususnya makanan khas Kalimantan 

Barat. Sebuah aplikasi resep makanan berbasis Android dapat mempermudah 

individu untuk melakukan pemilihan makanan berdasarkan kategori tipe 

makanan, bahan makanan, serta cara pembuatan. 

Aplikasi ini merupakan sebuah aplikasi yang dapat memberi kemudahan 

kepada pengguna Android untuk mendapatkan resep masakan khususnya resep 

masakan khas kalimantan barat dengan mudah. 

 

Kata Kunci : Resep Masakan, Kalimantan Barat, Android. 
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ABSTRACT 

 

The use of Android-based devices from year to year has increased very 

rapidly. One example is an application in the culinary field. Food is the thing that 

can be said to be very important in everyday life, but the fact is many people can 

not cook. 

Android device users can get an application that makes it easy to cook the 

food, especially the typical food of West Borneo. An Android-based food recipes 

application can facilitate the selection of individuals to perform the type of food 

based on food category, food ingredients, and how to manufacture. 

This application is an application that can provide convenience to the 

users of Android to get recipes, especially recipes typical of West Borneo with 

ease. 

 

Keywords: Recipes, West Borneo, Android. 
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