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Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan 

karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang 

sebelumnya pernah diajukan oleh orang lain atau kelompok lain untuk 
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MOTTO 

 

You (Alone) we worship, and You (Alone) we ask for help 
(for each and everything). (Q.S. Al Faatihah :5) 

 

Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. (Q.S. Al Insyirah : 6) 

 

Just follow the rule. Everything we do has to be intended to be for Allah. 

 

Make matters well between you and Allah, 
And Allah will make matters well between you and people. 

 

Orang yang baik adalah mereka yang bisa membuat orang lain jauh lebih 
baik. 
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INTISARI 

 

Tabungan atau simpanan emas saat ini menjadi salah satu trend pada 

masyarakat. Selain sebagai pelindung nilai aset, memiliki tabungan emas menjadi 

alternatif untuk mendapatkan dana cair disaat terhimpit kebutuhan yang mendesak 

yaitu dengan menggadaikan emas yang dimiliki. Namun masyarakat masih belum 

tahu bagaimana perhitungan gadai emas.  

Berdasarkan permasalahan diatas dalam penelitian ini dilakukan untuk 

membantu masyarakat dalam mengetahui simulasi perhitungan gadai emas. 

Informasi tersebut antara lain biaya bulanan, biaya administrasi, nilai pembiayan 

dan berbagai informasi yang terkait. 

Aplikasi ini dirancang berbasis android. Android adalah sistem operasi 

yang terdapat pada hampir pada setiap ponsel pintar saat ini. Android memberikan 

kemudahan kepada para pengembang untuk merancang aplikasi yang dapat 

berjalan pada perangkat android. Hasil dari pembuatan aplikasi ini adalah aplikasi 

mampu memberikan berbagai informasi mengenai persyaratan, simulas, dan 

pengguna dapat melakukan pencatatan gadai yang dimiliki. Aplikasi ini sangat 

bermanfaat sebagai media promosi produk bank, dan bermanfaat bagi nasabah 

untuk mendapat informasi gadai emas bank syariah dengan cepat dan mudah. 

 

Kata Kunci : Informasi, Gadai Emas, Bank Syariah, Android. 
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ABSTRACT 

 

Savings or gold deposits is currently one of the trends in society. In 

addition to the protective value of the asset, gold has become an alternative 

savings to obtain liquid funds when squeezed immediate need is to pawn gold 

held. But people still do not know how the calculations pawn gold. 

Based on the above problems in the study carried out to help people in 

knowing the gold pawn simulation calculations. Such information include monthly 

fees, administrative costs, the value of financing and various related information. 

This app is designed based on Android. Android is an operating system 

that is found on almost every smart phone today. Android provides convenience to 

the developers to design applications that can run on android devices. Results 

from making this application is able to provide a variety of information about 

requirements, simulas, and users can perform recording owned pawn. This 

application is very useful for promoting bank products, and beneficial for the 

customers to get information about gold mortgage on Islamic bank with quickly 

and easily. 

 

Keywords : Information, Gold Mortgaage, Islamic Bank, Android. 
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