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INTISARI 

 

 

Komunikasi adalah salah satu hal vital dalam pendidikan. Seorang pendidik, guru 

atau dosen, sedang melakukan komunikasi dengan siswa atau mahasiswanya ketika 

dalam proses belajar mengajar. Dengan komunikasi yang efektif, maka penyampaian 

ilmu dan nilai bisa tersalurkan secara efektif dan optimal. 

 

Sebuah pepatah bijak menyebutkan I hear I forget, I see I know, I do I understand. 

Berdasarkan penelitian De Porter, manusia dapat menyerap suatu materi sebanyak 70% 

dari apa yang dikerjakannya, 50% dari apa yang didengarnya dan dilihatnya (Audio 

Visual), sedangkan dari yang dilihatnya hanya 30%, dari yang didengarnya hanya 20%, 

dan dari yang dibaca hanya 10%. 

 

Untuk itu penulis merancang sebuah Media Animasi Pembelajaran Kimia Asam 

Basa dan Larutan Elektrolit. Yaitu percobaan suatu senyawa apakah termasuk asam atau 

basa. Percobaan menggunakan indikator kertas lakmus. Dan percobaan larutan 

elektrolit. Jika suatu larutan termasuk larutan elektrolit maka lampu akan menyala. 

Media Animasi ini ditujukan untuk siswa SMA yang belajar di Lembaga Bimbingan 

Belajar yang mengambil mata pelajaran Kimia. Harapannya Media Animasi ini dapat 

menjadi pengganti alat peraga layaknya di laboratorium. Sehingga siswa dapat lebih 

memahami mata pelajaran Kimia Asam Basa dan Larutan Elektrolit.  

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Animasi, Kimia, Flash  
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ABSTRACT 

 

 

Communication is one of the vital things in education. An educator, teacher or 

professor, was to communicate with the student or students when the learning process. 

With effective communication, the delivery of science and values can be channeled 

effectively and optimally. 

 

A wise proverb says I hear I forget, I see I know, I do I understand. Based on the 

research De Porter, humans can absorb the material as much as 70% of what they do, 

50% of what he hears and sees (Audio Visual), while from the saw only 30%, of which 

he had heard only 20%, and from being read only 10%. 

 

To the authors designed a Media Animation Learning Chemistry Acid base and 

electrolyte solution. That experiment is a compound including an acid or base. 

Experiments using litmus paper indicator. And experimental electrolyte solution. If a 

solution including an electrolyte solution then the light will turn on. Media Animation is 

intended for high school students who study in institutions that take Tutoring Chemistry 

subjects. Media Animation Hopefully this can be a substitute for appropriate props in 

the laboratory. So that students can better understand the subjects Chemistry Acid base 

and electrolyte solution. 

 

Keywords: Learning Media, Animation, Chemical, Flash 

 

 

 

 

 

 

 

 


