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MOTTO 

 

“Mulailah bertanggungjawab pada hal yang kecil maka kita akan 

terbiasa bertanggungjawab pada hal yang besar” 
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INTISARI 

Proses kemajuan zaman pada era globalisasi berpengaruh terhadap 
teknologi komputer. Broadcasting dewasa ini telah mengubah budaya interaktif 
sebagai media yang mendukung gaya hidup dan pekerjaan dalam berekspresi pada 
desain, audio, animasi, teks, dan gambar yang tercakup dalam aplikasi 
multimedia. Adanya ilmu multimedia memberikan aksen impresif pada elemen 
yang menekuni bidang ini, ilmu multimedia yang tercakup adalah (Audio dan 
Video Player). 

Faktor pemikat keunggulan dari video dokumenter ini memberikan gaya 
baru dalam bersosialisasi menggunakan audio visual yang mudah dipahami untuk 
menunjang proses informasi terhadap pentingnya keseimbangan lingkungan. Dari 
dampak perilaku penambang pasir di kecamatan Srandakan Bantul yang dialiri 
oleh sungai Progo. Pentingnya informasi melestarikan alam adalah bukti dari 
amblasnya 2 pilar jembatan progo lama yang menghubungkan kecamatan 
Srandakan dengan kecamatan Brosot pada tahun 2000 akibat penggerusan bawah 
sungai. 

Pada proses pembuatan film dokumenter ini dirancang menggunakan 
aplikasi Adobe Premiere Pro untuk proses editing video dan aplikasi lain seperti 
AfterEffect, CorelDraw dan Nero sebagai aplikasi pendukung. Terdapat 
kekurangan dalam perancangan video edukasi ini, yaitu medan yang sangat 
beresiko, keterbatasan jumlah kru, serta biaya yang minim. 

Kata kunci : Multimedia, Film Dokumenter, Informasi, Adobe Premiere Pro 
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ABSTRACT 

The progress in the era of globalization is very influential on computer 
technology. Broadcasting has changed the culture of today's interactive media as 
a lifestyle and supporting the work of expression in design, audio, animation, text 
and images are covered in multimedia applications. Multimedia science provide 
impressive accents on elements to pursue this field, and that includes audio and 
video player. 

Advantage of this documentary video provides a new style of socializing 
that is easy to use audio visual equipment to support the educational process to 
understand the importance of environmental balance.The impact on the behavior 
of sand miners Srandakan that through by Progo river. The importance of 
preserving nature of information is collapsed two pillars of the bridge old Progo 
that connect Srandakan district with Brosot District in 2000 because of scour 
under the river. 

In the process of making this documentary is designed to use Adobe 
Premiere Pro for video editing and other applications such as After Effects, 
CorelDraw, and Nero as supporting applications. There are shortcomings in the 
design of this educational video is a very risky field, the limited number of crew, 
and the cost is minimal. 

Keywords : Multimedia, Documentary Film, Information, Adobe Premiere Pro. 
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