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5.1. Keslmpulan

Berdasarkan dari hasil analisa d
Assembly Of Computer, penyusun dapat menarik kesimpulain sebagai berikut.
I. _Dari segi analisis, game edukns i memaniiEer s TEeichiln  dan

penjelosan yang telah diuraikan pada

i Perancangan Game Edukasi

dapat belajs dan bermain dengan lebih menyenangkan, serta snovafif dengar
Game ini memberikan manfaal bagi ;;u--'.':.- !

o

| mMenaap

1 bermain ._'- an manfaat

komputer dan cara merakit komputer.

4 Dengan sdanys game edukssi ini dapat menunjukkan bahwa aplikasi
multimedia dapat mendukimg proses pembeljaran baik bagi anak-anak
muaupun untuk masyarakal wmuom,

lentang perangkat
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52, Saran

Setelah menyelessikan penyusunan skripsi ini, beberapa saran yang ingin
penyusun sampaikan sebagai masukan adalah sebagai berikut.
. Perkembangan sistem informasi yang telah dilakukan ini masih banyak
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