BAB I

FENDAHULUAN

1L Latar Belakang Masalah

mengetabui fungsi — fungsi don perangkat tersebut.
Berdasarkan latar belakang di atas maka penulis akan membuat game

edukasi berbasis flash yang bernama Assembly Of Computer. Game ini merupakan
sebuah game yang bertema perakitan komputer dan pengenalan fungsi-fungsi dari



perangkat komputer itu sendin. Alur Game Assembly ©F Computer ini
berkelanjutan sehingga jika kita tidak menyelesaikan level yang pertama, maka
kita tidak dapat lanjut ke level vang kedua, dan seterusnya. Terdapat tiga jenis
permainan pada game ini yaitu puzzle, tahukah kamu, dan ayo merakit, Sebelum
bermain kita juga akan diberi tahu cara bermainnya karena di dalam game im
terdapat karakter yang akan memandu kitgbagaimana car memainkannya.

. Game ini memuat liga macam permainan perangkat komputer yaitu
menyusun potongan gambar (pu==/e), tahukah kamu, dan ayo merakit.
2. Game ini minimal dapat dijalankan di komputer bersistem operasi

windows XP,



3. Software utama yang digunakan dalam pembuatan game ini adalah
Adobe Flash CS3, Selain itu penulis juga menggunakan beberapa
software multimedia lain, seperti Adobe Photoshop CS5, Adobe

Tustrator CS5, dan Audacity,
4. I dalam permainan perakitan perangkat komputer ini, gambar-gambar




1.5, Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah ;

I Bagi STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

Menambah daftar koleksi skripsi di perpustakaan STMIK AMIKOM
yogyakarta tentang pembuatan game berbasis flash serta dapat
memberikan referensi bagimahasiswa yang masih menyelesaikan

Metodologi yang digunakan daiam merealisastkan tujuan dan pemecahan
smanilah et adillnt dempay mesipsakan ngal- Inakah besikuk
. Studi Pustaka
Untuk melengkapi data dan mempermudah proses pembuatan game,
i sl il il g bl vefril s ik -



buku pendukung dan mengumpulkan berbagai macam artikel yang ada
di internet.

b. Observasi Game Sejenis
Melakukan observasi kepada game sejenis agar bisa mendapatkan
referensi untuk membantu pembuatan game edukasi ini.




BAB [T LANDASAN TEORI

Pada Bab ini menerangkan tentang konsep dasar Multimedia, konsep dasar gamie,
macam-macam struktur aplikasi dan sistem perangkat lunak(Software) yang
digunakan untuk pembuatan  Assembly Of Computer seperti Adobe Flash CS3
dengan actionscripr, Adobe Photoshop CS3, dan Adobe llustrator.

BAB 11 ANALISIS DAN PERAN
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