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Di loin pihok. kemajoan tcknologi dolom hal ini perongkat mobile
berkembang sangat pesal dan evolusi perangkst mobile juga meningkat seiring
dengon jumlah aplikasinys. Perangkat kerss dan perangkat lunsk mebile yang
sckarang semukin terjangkau membuat aplikasi-aplikasi mobile semakin banyak



dikembangkon dan memiliki fungsi yang bermacam-mocam. Salsh sato platform

mobile yang paling banyak dikembangkan untuk suot ini adalah Android,
Android sast ini merupakan sistem operasi yang paling bonyvok digunokan

pada ponscl mulai dari kelas fow end hinggza high end. Ini dikarcenakan karena

kehijakan vang ditcrapkannya sebagai software chas dun terbuka {open source),

Media Pembelajaran Budaya Jawa Berbasis Android”.



L2 Rumusan Masalah
Berdasarkan lotar belnkang  permasalohon yang adn depat  ditarik

I. Bagaimona membuat sebuah aplikasi mobile berbasis android yang dapat

n wiyang kulit yang

5i berbasis sndroid fﬂimﬁﬁu colang

waynng kulit besertu informasinyu

teks multiple choice yang dinmbil secars scok dari datnbase aplikasi.

3. Fitur-fitur yang terdapat dalam aplikas: ini adalah -
*  [pafate (meng-apdate datn dari web server)

®  Search | pencarion kata by noma sayang)



4, Adspun software vang skon dipunakon omtuk pembuatan aplikosi o

adulnh :

*  Eclipse Indigo SR2 isehagai sofhware program editor)

* 50 Lite dan Mysql {scbagai data base)

yang banyak berkecimpung poca aplikusi mobile.



L5 Manfast Penelitian

Adapun manfant skripsi “Membuat Aplikasi Pengetahuan Wayang Kulit
Schagni Media Pembelnjamn Budiys Jawa Berbasis Android™ mi sntora lain,

penyvusunan  lapomnnyn.  Adn bebernpa metode  yong  digunakan - dalam

pengumpulon datm yaitu:



I Metode Pengumpulan Data
Metode yang digunckan entuk mepgumpulkan datn sebagai pendubong
sekaligus dalam pembuatan laporan skripsi dan pengembangan aplikasi.
L. Meiode Intervicw




LT Sistematiks Penulisan
I. BAB I-PENDAHULUAN
Bab pendshuluan berisi teninng penjelusan lotor belakong mosaloh laporan,

perumussn masaioh, batnsan masaish, tojuan penlition. manfust penelition dan

mﬂ:ﬂ:pﬂ _n..n._ dmm '. 1 e .:..1:.

sicori di dalam

mis, dibahas secars mendetail. Selain it landasan |
berbasis Android.” yang menjclaskan secar mendas
plikasi, konscp basis data, dan perangkat lunak

mengenai kasus yang diteliti meliputi_anulisis masalah, analisis kebuuhan
sistem. Pada bab ini juga mendiskripsikan tentang penelitian dan perancangan
splikasi “pengetahuan wayang kulit sehagai media pembelajaran budaya Jawa
berbasis Android ™ secarn mendetail.

sistem, snalisis kela



4. BAB IV- IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Merupakan paparan implementasi dan pembahasan aplikasi “pengetahuun
wayang kulit schagai media pembelajaran budayn Jawa berbasis Android "
Membahas mengenai urutan-urutan pekerjaan, hasil yang diperolch saat proscs
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