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INTISARI

Capie Cell merupakan sebuah unit usaha dagang yang bergerak dalam
bidang penjualan dan pembelian pulsa, stater park, handphone serta asesoris
handphone. Sasaran dari penjualan ini adalah semua konsumen, termasuk anak-
anak sekolah. Transaksi penjualan dan pembelian masih bersifat manual sehingga
menyebabkan proses pembelian dari supplier dan penjualan kepada konsumen
kurang efektif dan efisien.

Sehingga pembuatan laporan keuangan sering terjadi perbedaan data yang
diolah di buku keuangan dengan data aslinya. Berdasarkan masalah tersebut,
penulis memutuskan untuk melakukan penelitian untuk memanfaatkan teknologi
dan mengenalkan teknologi ke Sumber Daya Manusia yang ada di Capie cell,
melalui sistem transaksi yang sudah terkomputerisasi.

Selain itu penelitian ini akan dijadikan sebagai bahan analisis dalam
skripsi Strata 1 di STMIK AMIKOM Yogyakarta dengan judul “Analisis dan
Perancangan Sistem Informasi Transaksi Di Capie Cell”.

Kata Kunci: Sistem Transaksi, Sistem Terkomputerisasi
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ABSTRACT

Capie Cell is a trading business unit engaged in the sale and purchase of
pulses , stater park , mobile phones and mobile phone accessories . The objective
of this sale are all consumers , including school children . Sales and purchases
still manual , causing the purchasing process from suppliers and sales to
consumers are less effective and efficient .

Thus making the financial statements often different data processed in
financial books with the original data. Based on these problems , the authors
decided to conduct research to utilize the technology and introduce technology
into the existing Human Resources in Capie Cell , through a computerized
transaction system .

In addition this study will be used as an ingredient in the analysis of the
thesis Tier 1 STMIK AMIKOM Yogyakarta with the title " Analysis and Design of
Information Systems
Trade In Capie Cell”.

Keywords : Transaction Systems , Computerized Systems
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