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MOTTO 

 

“Sesali masa lalu karena ada kekecewaan dan kesalahan – kesalahan, 
tetapi jadikan penyesalan itu sebagai senjata untuk masa depan agar 

tidak terjadi kesalahan lagi.” 
 

“Hidup seperti permainan catur, orang harus mengorbankan buah-buah 
caturnya untuk memenangkan permainan.” 

 
“Never Give Up untuk berusaha sampai Allah mengucapkan 

[Waktunya Pulang].” 
 

“Don`t dream your life, live your dreams and live your life with arms 
wide open, cause life isn`t something you try on for size!” 

 
“Menuju kepada keberhasilan tidak ada elefator, orang harus 

melaluinya dengan menaiki tangga.” 
 

“It´s nice to be important but it is more important to be nice” 
 

“Kebahagiaan adalah salah satunya yang akan bertambah jika orang 
mau membaginya.” 

 

“Jangan pernah berhenti tuk mengucap [maaf] dan [terimakasih].” 
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INTISARI 

 

Sekarang kemajuan teknologi telah banyak digunakan untuk membantu 

mempercepat kinerja suatu lembaga atau perusahaan, serta dalam proses promosi 

dan penjualan. Dalam proses pemasaran, khususnya jual beli, teknologi komputer 

dan internet telah banyak digunakan. Sistem penjualan konvensional diterapkan 

untuk bisnis saat ini terasa kurang efektif dan cinderung membuat perusahaan 

kalah bersaing. Untuk itu perlu alternatif lain bagi pembeli agar lebih tertarik dan 

merasa mudah dalam pembelian barang. 

 

E-Commerce merupakan salah satu konsep yang berkembang pesat dalam 

dunia internet. Pengguna sistem ini sebenarnya dapat menguntungkan banyak 

pihak, baik pihak konsumen, produsen maupun penjual.  Konsep belanja online 

menyediakan banyak kemudahan dan kelebihan jika di bandingkan dengan konsep 

belanja yang konvensional. Selain proses transaksi bisa menjadi lebih cepat, di 

internet telah di sediakan hampir semua barang yang di jual secara lengkap.  

 

Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk membantu pemilik CV 

Diana Silver hadir dalam melakukan promosi dan penjualan produknya. 

Pembuatan website ini menguntungkan karena dapat meningkatkan pendapatan 

serta  citra  perusahaan Diana Silver. Perangkat lunak yang digunakan dalam 

pembuatan website adalah: Adobe dreamweaver CS3, Adobe Photoshop CS3, 

Xampp, Google Chrome,Microsoft office. 

 

Kata kunci: website, e-commerce, sistem,belanja, CV Diana Silver  Yogyakarta 
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ABSTRACT 

 

 

Now advances in technology has been widely used to help speed up the 

performance of an organization or company, and in the process of promotion and 

marketing. In the process of marketing, buying and selling in particular, computer 

technology and the Internet has been widely used. Conventional sales system 

applied to current business was less effective and tend to make the company less 

competitive. For that we need another alternative for buyers to be more interested 

and find it easy to purchase the goods. 

 

E-Commerce is one of the rapidly growing concept in the world of 

internet. Users of these systems can actually benefit many parties, including the 

consumer, the manufacturer or seller. The concept of online shopping provides a 

lot of convenience and advantages in comparison with conventional shopping 

concept. In addition to the transaction process can be faster, the internet has been 

provided almost all the items on sale are complete. 

 

The main objective of this research is to help store owners Diana Silver 

present in the promotion and sale of its products. Making a website is beneficial 

because it can increase revenue and corporate image Diana silver. The software 

used in the creation of websites are : Adobe Dreamweaver CS3, Adobe Photoshop 

CS3, Xampp, Google Chrome, Microsoft office. 

 

Keywords: websites, e-commerce, systems, shopping, Diana Silver 
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