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INTISARI

Media Edukasi dalam era globalisasi seperti sekarang ini sangatlah banyak
dan beraneka ragam serta mempunyai caranya tersendiri dalam penyampaiannya.
Salah satu media edukasi untuk anak -adalah melalui film animasi. Dalam
pembuatan film animasi pun memiliki banyak teknik diantaranya adalah teknik

Clay Animation.

Clay Animaton ini sendiri merupakan teknik pembuatan film Stop Motion
yang obnyeknya berupa Clay (plasticin) . clay tersebut kemudian dibentuk
menjadi karakter tertentu dan dalam posisi yang berbeda - beda sesuai gerakan
kemudian difoto setiap perubahan gerakan layaknya film Stop Motion. Film
“Popocus And Friends” ini akan menceritakan tentang kehidupan Seekor gurita

dengan teman-temannya yang sedang bermain sambil belajar.

Pembuatan film ini menggunakan gabungan dari beberapa aplikasi untuk
editing gambar, Vidio serta suara. Tujuan dari film ini diharapkan dapaat menjadi
film serial edukasi yang selalu dinantikan dan dapat memberikan pembelajaran

terhadap anak .

Kata Kunci : Multimedia , Clay Animation, Film Pendek.
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ABSTRACT

Media Education in the.era of globalization as it is now it is many and
diverse and has its own way iIn it. One of the media education for children is

through the animated film.

In the making of the animated film also have many techniques are
techniques of Clay Animation. Clay Animaton itself is a Stop Motion filming
techniques that obnyeknya in the form of Clay (plasticin). clay is then molded into
certain characters and in different positions according to the movement and then
photographed each change movements like Stop Motion film. Film "Popocus And
Friends" this will tell about the life of An octopus with his friends who were

playing while learning.

Making this film using a combination of several applications for editing
images, Video and sound. The aim of the film is expected to dapaat educational
series into a film that is always eagerly anticipated and can provide learning to

the child.

Keywords : Multimedia, clay animation, Short Movie
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