BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

pada siswa. Selan it Do Bott Usidat, 88T, seori _
visual SMKN 14 Bandung, menubis sebuah arukel di Harian Gala Media 11
Oktober 2010 mengatakan game adalah media pembelajaran masa kini. Beliau
kemudian menjelaskan, “manusia mempunyai sifat dasar lebih cepat mempelajart
segala sesuatu secara visual-verbal, sehinggn gane jugs baik jika dilibatkan dalam
proses pendidikan”, Game jenis edukasi juga dapat menjadi media pembelujaran



yang asik bahkan dapat meningkatkan minat belajar dan prestasi anak disekolah,
salah satunya meningkatkan minat belajar matematika melalud game edukasi.
Matematikn sering menjudi hal yang menakutkan bagi siswa di sekolah,

baik korens mata pelajuran yang diangap sulit atau carn belajar vang kurang

1.3 Batasan Masalah
Dengan melihat permasalah yang terjadi maka dapat dibuat game sesuai



I, Game ini ber-genre arcade
2. Game ini dirancang untuk dimainkan single player.
3, Game dimaikan secara offfine,

4. Game ini divtamakan untuk anak SD kelas 1 sumpai 5 tetupi juga bisu

nmsynrﬂhl?u anak-anab Telas m&sn_

2. Sebogai syarat kelulusan dalam program S1 (Strata-1) Jurusan Teknik
Informatika STMIK “AMIKOM™ Yogyakarta,



15 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dalam penelitian yang dilakukan adalah sebagai berikut -
1. Bagi Penulis
Mengaplikasikan ilmu yang sudsh didapat dibangku kuliah juga
mendapatkan pengetabuan_usflk membangun game sehagai bekal

kat terutnma

\ motivasi belajar

N ojenis alky tipe game yang akan

3. Perancangan vai membuat rancangan dan desain objek yang akan

dibuat seperti: karakter, background, serta swarm



4. Implementasi, vaitu membuat program dengan mengeunakan seffware
Aplikasi Adobe Flash C8 6.

3. Pengujian, yaitu melakukan pengujian terhadup perangkat lunak yang
dibangun. Sofiware harus diuji coba agar bebas dari ervor dan hasilnys

Bab ini berisikan acusn dasar yang menjodi acuan dalum penyusunan
skripsi, bab ini berisikan mengenai pengertian game, sejarah game dan

pengenalan soffware yang akan digunakan dalam pembutan game ini.
BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini berisikan mengenai penggambaran aplikasi yang akan digunakan
dalam pembuatan game ini. Bab ini juga berisi tentang perancangan aplikasi yang
akan dibangun,

BAB IV IMPLEMENTASI AN PEMBAHASAN
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