Transaksi pembayaran di SMK Swadaya Temanggung saat ini masih
menggunakan sistem pembayaran manual. Pembayaran dilkukan di bank mini
lalu dicatat dalam kartu pembayaran. Karena masih banyak terdapat proses yang
dilakukan secara manual sehingga dikhawatirkan hal-hal yang tidak diinginkan



terjadi, seperti: banyaknya kesalahan dalam pencatatan data, hilang atau rusaknya
data-data yang ada dan juga memakan banyak waktu dalam setiap prosesnya.

Dengan mempertimbangkan keunggulan komputer. penulis bermaksud
merancang sistem informasi pengolah data pembayaran yang selama ini masih

Dalam penyusunan laporan ini. agar pembahasan tidak melebar dan
untuk memudahkan dalam penvelesaian nontinya maka diobatasi pada beberapa
hal berikut ini:



|. Perancangan sistem ini sebagai sarana pembayaran di SMK Swadaya
Temanggung.

2, Sistem ini memuat tentang pembayaran SPP, pembavaran DPS, pembayaran
lain-lain, laporan  kelas, laporan siswa, laporan sefting bayar siswa, laporan

b. Memenuhi persyaratan kurikulum bagi jenjang Strata | STMIK AMIKOM
Yogyakarta,

e Mempelajari serta menggunakan software Microsoft Visual Basic 6.0 dan
Microsoft SQL Server 2000,



142 Eksternal

Bagi SMK Swadayn Temanggung, dengan adanya sistem  ini

2. Pengamatan

Yaitu teknik pengumpulan data dengan cara pengamatan langsung pada objek
yang akan diteliti untuk memperoleh informasi sebagai tambahan bahan-bahan

penelitian.



3. Kepustakaan

BAB I1 LANDASAN TEORI

Pada bab ini menerangkan tentang konsep dasar Sistem Informasi, langkah-
langkah dalam mengembangkon sistem informasi, mocam-macam strukiur

aplikasi dan sistem perangkat lunak (safhware) yang digunakan.



BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI
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