ndows, Linuk, Mac, dil), Mabile (Java, And
sis Web (HTMLS, Flash).

Dalgm game ini pemain berperan sebagni Si Bolang seorzng anak laki-

laki berusia 13 tohun yang senang berpetualang mencani hal-hal baru dan
memecahkan misteri yang ada untuk mendapatkan apa yang menjadi



tujuannya, dengan kecerdasan dan semangat yang ia miliki nntangan seberat
apapun tidak menggoyahkan keberaniannya.

Game il dibuat dengan menggunakan Game engine RPG Maker VX
dengan Ruby sebagai bahasa pemogramannya karena kemudahan serta
tingkat fleksibelitasnya tinggi. Game engine RPG Maker VX ini mengadopsi

sistem event séripl, dimana event-event yang telal ditentukan dalam di dalam

l.q:.- } .:__..._“"'l 'd'lpn.t

il MOUPUR Maupun mode

1.3 Batasan Masalah

Agar batasan masalah tidak meluas dan menyimpang dari pokok

1. Pembuatan game menggunakan saffware RPG Maker VX,



(a3

. Kategori game ini adalah game single player yang hanya bisa dimainkan

oleh sata orang.
3. Dalam game Si Bolang. game ini hanya mencapai pada 3 level,

4. Sistem permainan {game play) mengusung tema Side Fiew Battle System.

belajar di STMIK AMIKOM Yogyakarta.
4, Menambah pengalaman secara langsung melalui perancangan proyek
ﬂlmmn}‘lgm RPG.



1.5 Manfaat Penelitian
setiap hasil penelitian pada perinsipnya harus memiliki aspek manfaat |
adapun manfaat yang dapat di peroleh baik bagi penulis maupun pihak-pihak
yang terkait adalah sebagai berikut :

Metodelogi penek
beberapa tahap yaitu :
. Metode Pengumpulan Data

Dalam pengumpulan data dan informasi tentang permasalahan yang
dibahas,penulis membaca dan mempelajari dokumen-dokumen, buku-



buku atau diktat serta sumber lainya yang berkaitan dengan penelitian
untuk dijadikan referensi
2. Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem ini menggunakan model Rapid
Application Development (RAD) yiing terdiri atas :

susun secara sistematika kedalam 3 bab,
masing-masing bab divraikan sebagai berikut ;



BABI: PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang masaloh, rumusan

metode penelitian, dan sistematika penulisan.
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