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INTISARI

Sistem informasi adalah suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang
terdiri dari komponen-komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan
yaitu menyajikan informasi. Aplikasi sistem informasi dibuat bertujuan untuk
membantu sistem informasi pendataan Anggota Purna Paskibraka Indonesia
Kabupaten Bantul guna memberikan kemudahan admin dalam menginformasikan
data dengan cepat dan akurat. Dimana Purna Paskibraka Indonesia Kabupaten
Bantul belum memiliki sistem pendataan anggota. Hal ini tentunya akan menjadi
hambatan bagi pihak-pihak yang bersangkutan. Oleh karena itu dibutuhkan
aplikasi sistem .informasi yang mampu mengelola data anggota agar lebih
memudahkan pihak Organisasi dalam mengolah data.

Purna Paskibraka Indonesia kabupaten Bantul merupakan organisasi yang
bersifat Sosial kemasyarakatan. Yang mana anggotanya berjumlah ribuan dan
tersebar hampir disetiap kecamatan diseluruh kabupaten Bantul dan sekitarnya.
Berdasarkan hal tersebut maka dibutuhkan suatu aplikasi untuk mempermudah
pendataan anggotanya.

Dengan melihat permasalahannya, oleh karena itu akan dibangun sebuah
aplikasi system informasi sebagai pendataan anggota Purna paskibraka Indonesia
kabupaten bantul. Yang berfungsi untuk mengolah segala data yang berkaitan
dengan data anggota Purna paskibraka Indonesia kabupaten Bantul.

Kata Kunci : pendataan, sistem informasi pendataan, Purna Paskibraka Indonesia
kabupaten Bantul.
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ABSTRACT

The information system is a system created by humans which consists of
the components within the organization to achieve a goal which presents
information. Application information system created aims to help Member Full
system logging information Paskibraka Indonesia Bantul in order to easily inform
the admin in the data quickly and accurately. Where Purna Paskibraka Indonesia
Kabupaten Bantul not have a data collection system members. This course will be
an obstacle for the parties concerned. It is therefore necessary application
information system that is capable of managing data in order to make it easier for
members of the organization in data processing.

Purna Paskibraka Indonesia kabupaten Bantul is a community
organization that is Social. Which members number in the thousands and are
spread across almost every sub-districts of Bantul and surrounding. Under these
conditions, it takes an application to facilitate data collection members.

By looking at the problem, therefore be constructed as an information
system application data collection member Purna Paskibraka Indonesia
Kabupaten bantul. The function to process all the data related to a data member
Purna Paskibraka Indonesia Kabupaten Bantul.

Keywords: data collection, data collection information system, Purna Paskibraka
Indonesia Kabupaten bantul.
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