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1.1 Latar Belakang Masalah
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dengan Pleton Inti (Tonti) kesckolah-sekolah di kabupaten Bantul baik
tingkat SMP maupun SMA sederajat.
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1. Bﬂgﬁlﬂ Mana  mel
Paskibraka Indonesia Kabupaten Bantul ?

Anggota Puma

2. Bagaimana implementasi Sistem Informasi Pendataan Anggota Puma
Paskibraka Indonesia Kabupaten Bantul menggunakan Microsoft Visual

Basic 6.0 yang terkoneksi dengan My SQL



1.3 Batasan Masalah

Agar penulisan penelitian ini lebih terarah, maka penulis akan memberikan
batasan masalah yang akan dibahas sehingga hal ini tidak menyvimpang dari

tujuan yang hendak dicapai.

ada pada Puma paskibraka Indonesia Kabupaten Bantul agar dupat
digunakan scbagai bahan pertimbangan untuk mengembangkan sistem
informasi yang lebih efektif.

3. Mendesain sistem usulan yang tepat dan efektif untuk Puma Paskibraka
Indonesia Kabupaten Bantul.



4. Membuat sistem database dengan My SQL.
5. Membuat aplikas sistem usulan menggunakan Microsoft Visual Basic 6.0
dan terkoneksi dengin database yang dibuat menggunakan My SQL.

1.5 Manfaat Penelitian

Melihat kendala-kendala dan pérmasalan yang dihadapi Purna Paskibraka

. Metode Observasi
Penulis menggunakan metode observasi ini untuk mengamati langsung
terhadap objek yang di teliti untuk memperoleh data data yang di periukan
penulis untuk menulis penelitian ini.



2. Metode Wawancara
Penulis melakukan pengumpulan data dengan car bertanya langsung
kepada pihak Pumna paskibraka Indonesia Kabupaten Bantul

3. Metode Kepustakaan

BAB 111 ANALISIS D

Membahas tentang gambaran provek sistem yang diusulkan. semua analisis
yang digunakan dan studi kelayakannya. Pada bab ini juga dilaporkan secara
detail rancangan terhadsp penelition yang dilakukan baik perancangan secara

umum dari sistem yang dibangun maupun perancangan yang lebih spesifik.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini memaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian, tahapan analisis
hinggs testng dan hasilnya

BAB YV PENUTUP
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