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MOTTO 

Aku membenci orang yang membuang-buang usianya dalam kesia-siaan walaupun aku 

sendiri adalah orang yang banyak menyia-nyiakan usia. 

-Imam Syafi’I - 

 

Ijhad Walaa Taksal Walaa Takun Ghoofilan, Fanadaamatul-Uqba Liman-
YatakaasalBersungguh-sungguhlah dan jangan bermalas-malasan, karena sesungguhnya 

penyelasan itu hanya bagi orang yang bermalas-malasan. 

-Anonim- 

 

Kita hanya perlu tangan yang akanberbuat lebih banyak dari biasanya. Kaki yang akan 

berjalan lebih jauh dari biasanya. Mata ang akan mentap lebih lama dari biasanya. 

Lapisan tekad yang seribu kali lebih keras dari baja, dan hati yang akan bekerja lebih 

keras dari biasanya, serta mulut yang akan selalu berdoa. 

-5Cm.- 

 

Kelemahan kita yang terbesar terletak dalam menyerah. Cara yang paling pasti untuk 

meraih sukses adalah dengan selalu mencoba sekali lagi. 

 

-Thomas Edison- 

 

Nama ku TIRTA aku harus jadi seperti air bukan seperti angin, setiap gerak ku harus 

punya tujuan, bukan mengarah tanpa arah. 

-TIrta Hardi Pranata- 
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PERSEMBAHAN 

 

Untuk Ibu dan Ayah yang mulia, yang telah mengasuhku dengan balutan cinta yang tak 

pernah habis, dengan miliyaran kasih sayang yang tak pernah terhitung. Sejak buaian kain 

panjang sampai buntelan kain kafan nanti, takan pernah sanggup ku membalas budi.  

Mereka adalah dua malaikat yang menjelma menjadi kedua orang tua tak pernah putus 

menaburi rumah dengan doa, tak pernah lupa mengingat kami meskipun mereka terlelap. 

Untuk kedua adik (Miftah dan Uus) yang sedang bermetamorfosis di kepompong suci, yang 

takpernah henti memberi semangat dan mengajarkan banyak hal, kita bersama mengikuti 

jejak dan semangat Ibnu Batutah berlayar menjadi khafilah, bertekad seperti Colombus yang 

tak mundur diterpa badai hingga mengukir sejarah dalam hidup kita masing-masing. 

Untuk para sahabat istimewa seperjuangan, Eddy, Piti, Vivin, sahabat-sahabat yang selalu 

ada di sudut terminal ataupun disudut kelas, di sudut kesenangan dan kesedihan ku, yang 

selalu istimewa meskipun di pinggir jalan ataupun sudut café, terimakasih untuk sahabat-

sahabat S1-TI-E (dulu) dan 10 S1TI 05 (Sekarang) yang selalu bikin rame suasana kelas. 

Untuk calon istri ku nanti yang sampai sekarang masih menjadi rahasia Tuhan. Mengingat 

kamu adalah satu harapan yang tak pernah habis untuk diimpikan dan diperjuangkan. 

Skripsi ini untuk mereka yang mengajarkan kebijakan dan kebajikan dengan penuh 

keihklasan. 
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INTISARI 

 

Gunung Api Purba Nglanggeran berada di ketinggiannya 200-700 Mdpl. 

Kawasan ini tersusun oleh material batu-batuan vulkanik tua. Bentang alamnya 

memiliki keindahan serta geologi yang unik dan bernilai ilmiah tinggi. Potensi 

wisata yang dimiliki Gunung Api Purba Nglanggeran sangat beragam, baik dari 

wisata budaya, wisata petualangan dan wisata pendidikan. Namun tidak semua 

wisatawan mengingat dan mengetahui informasi dan jalur pendakian. Jika hal ini 

dibiarkan terus menerus, dikhawatirkan terjadinya salah jalur atau salah informasi 

yang menyebabkan terjadi hal yang tidak diinginkan pada saat pendakian di 

Gunung Api Purba Nglanggeran.  

Tujuan dari penelitian ini adalah merancang aplikasi mobile yang dapat 

memberikan informasi mengenai jalur pendakian, letak sumber air, letak pos 

pendakian yang terdapat di kawasan Ekowisata Gunung Api Purba Ngelanggeran, 

Yogyakarta. Untuk data utama dan data penunjang penelitian ini mengunakan 

metode observasi dan kepustakaan yang kemudian diimplementasikan ke dalam 

program komputer. 

Hasil dari penelitian ini berupa aplikasi mobile yang dapat digunakan pada 

smartphone yang menggunakan sistem operasi Android. Penulis memanfaatkan 

sistem operasi Android yang tertanam di perangkat mobile yang digabungkan 

dengan peta hasil pemetaan jalur pendakian secara manual dengan menggunakan 

GPS serta peta dari Google Map untuk dapat menampilkan lokasi sebenarnya 

melaui citra satelit. Aplikasi ini dibuat dengan program Eclipse sebagai aplikasi 

yang umum digunakan untuk pengembangan sistem operasi Android. Aplikasi 

pemetaan jalur pendakian ini dapat dimanfaatkan untuk berbagai keperluan seperti 

pendakian Gunung Api Purba Nglanggeran ataupun  untuk pengembangan 

kawasan Ekowisata Gunung Api Purba Nglanggeran.  

Kata kunci : Eclipse, Android, Gunung Api Purba 
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ABSTRACT 

 

Ancient Volcano Nglanggeran located at 200-700 masl altitude. This area 

is composed of material old volcanic rocks. The landscape has a beauty and 

unique geology and high scientific value. Owned tourism potential Nglanggeran 

Ancient Volcano is very diverse, both in cultural tourism, adventure tourism and 

educational tourism. But not all travelers to remember and find out information 

and climbing lanes. If this is allowed to continue, it is feared the wrong path or 

wrong information which causes unwanted things happen when climbing in 

Ancient Volcano Nglanggeran. 

 

The purpose of this study is to design a mobile application which can 

provide information about the route, the location of the water source, the location 

of the post climbing contained in the Ecotourism ancient volcano Nglanggeran, 

Yogyakarta. For the main data and the data supporting this research method, 

observation and literature are then implemented into a computer program. 

 

The results of this research is a mobile application that can be used on 

smartphones that use the Android operating system. Authors use Android 

operating system embedded in mobile devices coupled with the map results line 

climbing manually by using GPS and maps from Google Maps to display the 

exact location through satellite imagery. This application is made with Eclipse as 

an application program that is commonly used for the development of the Android 

operating system. The climbing route mapping application can be used for 

various purposes like climbing ancient volcano Nglanggeran or for development 

of the area ecotourism ancient volcano Nglanggeran. 

 

Keywords :  Eclipse, Android, Ancient Volcano Nglanggeran 
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