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INTISARI 

Desa Wisata Kalibuntung merupakan desa wisata yang baru berdiri 

pada tahun 2010, sehingga masih tergolong desa wisata yang baru dan 

berkembang. Masih banyak kendala yang dihadapi saat ini untuk menjadi desa 

wisata yang baik dan bisa dikenal. Mulai dari manajemen yang masih kurang 

terkondisi dengan baik, lahan yang masih memakai punya warga, dan promosi 

yang kurang untuk mengenalkan Desa Wisata ke masyarakat luar. 

Pembuatan iklan company profile adalah salah satu solusi untuk 

menyelesaikan permasalahan yang ada di sana. Perlu adanya perubahan yang 

harus dilakukan supaya desa wisata ini bisa berjalan.  

Adanya iklan Company Profile ini penyampaian promosi bisa lebih 

menarik dan berdampak dengan volume pengunjung yang tentunya bisa 

memajukan perekonomian masyarakat sekitar dan Desa Wisata kalibuntung itu 

sendiri.  

 

Kata Kunci : Permasalahan, Solusi, Pengunjung 
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ABSTRACT 

 

Desa Wisata Kalibuntung is a tourinst village wa set up in 2010, so it is 
still relatively new tourist village. Still many constraint facing the current to be a 
good tourist village dan could be known. Began from management are still less 
properly conditioned, which still use an area from citizens and the promotions is 
less introduced a tourist village to the public. 

making of company profile "advertise" is one way to solve the problem. 
the changes is needed, so "desa wisata kalibuntung" management can move. 

The existence of this company profile advertising campaign delivery 
can be more interesting and effecting the volume of visitors who could certainly 
improve the economy of the local community and kalibuntung tourist village it 
self. 

 

Keyword : Problem, Solusion, Visitor 
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