BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Banynk cara untuk mempromosikan sustu produk atau sustu tempat

Wisata ini masih belum diketahui oleh

kekurangan sumber daya manusia vang bisa fokus untuk mengelola Desa
Wizata Kalibuntung ini sehingga promosi Desa Wisata kurang maksimal.
Pengelola dalam mempromosikan Desa Wisata Kalibuntung baru

schatas melalui proposal, karena untuk mempromosikan Desa Wisata



kalibuntung melalui media promosi berbasis digital, seperti internel, radio,
iklan TV. Pengelola masih beranggapan bahwa pembuatan promosi tersebut

menarik dan bagus untuk digunakan sebagai media promosi.

I. Pengambilan gambar dilakukan secara berkala karenn Desa
Wisata Kalibuntung sekarang masih berfokus dengan Outbond
dan dalam perkembanganya akan ditambah fasilitas paketan



2. Memberikan solusi masalah manajemen dalam hal promosi
Desa Wisata Kalibuntung untuk menjadi yang lebih baik.

3. Adapun sofware untuk mengedit video ini adalah Adobe After
Effects CS6 software pengolah snimasi. Adobe Premier Pro

Adobe Photosop CS6 sebagai

dan penyusun skripsi ini adalah sebagai berikut:



Bagi penulis:

i. Merubah pola berfikir penulis bahwa untuk membuat video
promosi Desa Wisata bisa menggunakan peralatan vang

161 Metode Pengumpulan Data

Penulis menggunakan beberapa metode pengumpulan datn. antara lain
sebagai berikut:



1.6.0.1 Metode Wawancara

Metode pengumpulan data dengan cara bertanya kepada pihak
pengelola Desa Wisata Kalibuntung untuk memdapatkan informasi mengenai
Desa Wisata Kalibuntung.

menggunakan kerangka kerja Kekuatan (Strengths). Kelemahan (Weakness),
Kesempatan {Opportunities), dan Ancaman { Threats).



1.6,2.2 Metode Perancang
an

Metode
e perancangan di

pembuatan video company profil o
mempermudah e

1.6.3 Metode Testing

pemﬁmlaﬁ kateruiura
dalam beberapa bab
. hﬂh.wugdrmkmsdmguhm



BAB L. PENDAHULUAN

Bab pendahuluan ini membahas tentang latar belakang masalah,
rumusan masalah, Batasan masalah, Manfaat, Tujuan, Metode penelitian yang
digunakan dan sistematika penulisan.

BAB IL LANDASAN TEORI

1515 DAN PERANCANGAN

si seperti : Menulias naskah, Staryboard dan proses Shoofing,

dan Rendering.

BAB V. PENUTUP

Bab ini merupakan penutup dari pembuatan skripsi yang di dalamnys
terdapat kesimpulan serta saran.



1.8 Rencana Keglatan

Rencana kegiaton ini disusun agar mempermudah penulis dalam proses

pengerjaan schingga semua dapat terencana dengan baik.

Adapun rencana kegiatan penelition tersebut dapat dilihat pada tabel di

bawah mi:

Tabel 1.1 Rencana Keglatan

b Tugns Okfobier | November | Desember | Jonuari
i
2013 2013 2013 2014
1 4|23 F (1 [2]3] 41234

| | Observas:

1 | Pengumpulan Data

3 | Memneang Konsep

4 | Storvhoard

5 | Syuung lklan

6 | Editing

T | Dubbing

& | Finishing

9 | Pembuatan

Laporan
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