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INTISARI 
 
Seiring dengan perkembangan zaman, profil sekolah dapat disajikan dengan 
menggunakan teknologi multimedia yang lebih efektif dan menarik untuk media 
promosi. Profil sekolah merupakan salah satu media komunikasi untuk 
memperkenalkan dan mempublikasikan suatu informasi. Permasalahan yang 
dihadapi dari sebuah madrasah ibtidaiyah ini adalah kurangnya media promosi 
untuk mendapatkan calon siswa baru. Untuk itu diperlukan profil sekolah berbasis 
multimedia yang bertujuan mempromosikan sebuah madrasah ibtidaiyah tersebut 
untuk menarik calon siswa supaya bersekolah di madrasah ibtidaiyah ini. 

Pembuatan profil sekolah madrasah ibtidaiyah ini berbasis multimedia, agar lebih 
mudah dan menarik untuk di ketahui oleh semua orang. Selain itu juga 
memudahkan pihak madrasah ibtidaiyah dengan adanya profil sekolah ini untuk 
mempromosikan madrasah ibtidaiyah tentang visi-misi, dan citra suatu madrasah 
ibtidaiyah untuk menarik perhatian para calon siswa baru supaya bersekolah di 
madrasah ibtidaiyah ini. 

Untuk itu penulis mencoba membuat profil sekolah MI Ma’arif Saman Bantul 
berbasis multimedia interaktif untuk mempromosikan sebuah madrasah ibtidaiyah 
berupa video,  gambar, text, animasi, sound yang membuat lebih menarik untuk 
dilihat. 
 
Kata Kunci: Media Interaktif, Promosi, Sekolah 
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ABSTRACT 
 
Along with the times , school profiles can be presented using multimedia 
technology more effective and interesting for the media campaign . School Profile 
is a medium of communication to introduce and publish the information . 
Problems faced from a madrasah is the lack of a media campaign to get potential 
new students . It required a multimedia -based school profile that aims to promote 
a madrasah is to attract prospective students that attend the madrasah ibtidaiyah 
this. 
 
Profiling the madrasah school -based multimedia , to make it more convenient and 
appealing for everyone in the know . It also facilitates the madrasah with the 
school 's profile to promote madrasah about vision, mission , and the image of a 
madrasah to attract the attention of prospective new students that go to school on 
madrasah ibtidaiyah this. 
 
To the authors tried to make a school profile Saman MI Ma'Arif Bantul based 
interactive multimedia to promote a madrasah in the form of video , images , text , 
animation , sound that makes it more interesting to look at. 
 
Keywords : Interactive Media , Promotion , School 
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