BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Penyajian suatu informasi akan lebih.menarik apabila di tampilkan dalam

suatu media yang ddf abung gai bentuk informasi yang ada.
Aplikasi sofiiare yang dil anggay niuk kebifubi, ini adalah aplikasi
si dapat memilih jenis informasi yang dibutuhkan.

Bantul. Pada tahun 2008 jumlah siswa mencapai 12
mmila .'l. ' .'-_- - - v hun Zﬂlﬂ . _ Vil 11

wcapni 114 siswa,

amlah siswa mencapai 107 siswa, dan tshun 2012 jumlah siswa
mencapai 102. Dapat disimpulkan:bahia:tiap tabin Madrasah Tbtidaiyah Ma'arif
Saman mengalami penurunan masuknya siswa-siswi baru untuk dapat bersekolah
di Madrasah Ibtidsivah Muo’arif Saman. Madrasah Ibtidaiyah Ma’arif Saman
sendiri belum tersedia media informasi dan promosi berbasis multimedia. Untuk
itu maka penulis ingin merancang suatu aplikasi dan mewujudkannya berupa
profil sekolah pada Madrasah Tbtidaiyah Ma'arif Saman. Dengan apa yang penulis



ingin buat dalam pembuatan skripsi, penulis memberi judul skripsi “Analisis dan
Perancangan Media Promosi dan Presentasi Berbasis Multimedia Interaktif untuk
Madrasah Ibtidaiyah Ma’arif Saman Bantul”,

1.2 Rumusan Masalah

Penyelesaian masalah tersebut sestil, dengan apa yang di harapkan maka

penulis merumuskani masalah_ying akan di pecahkan, yaitu: “Bagaimana

: P depat digunikin

idaivah M3 arif Saman?”

ipsi ini tidak menyimpang dari permasalahan ynng ada, maka p
ada bidang infomasi pada profil sekolah “

Foto dan Video, Denah S

3. Perangkat lunak yang digunakan dalam perancangan media interaktif ini,
vaitu : Adobe Flash CS3, CorelDraw X3, dan tidak menutup kemungkinan
untuk menambahkan perangkat lunak lainya.



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian skripsi yang penulis buat ini adalah untuk
dan terdapat beberapa tujuan khususnya pada Madrasah Ibtidaiyah Ma'arif
Saman. diantaranya:

1 Madrasah Ibtidaiyah Ma'anif

a. Memperkenalkan Madraszh Ibtidaiyah Ma'arif Saman menggunakan
media interaktif kepada masyarakat, terutama masyarakat yang berada
didaerah Saman, Sewon Bangun Harjo, Kabupaten Bantul.



3. Pembaca

a. Pembaca dapat belajar tentang bagsimana cara pembuatan aplikasi profil

sekolah, dalam hal ini Madrasah [btidaiyah Ma'arif Saman
menggunakan sofware utama adobe flas CS3.

g. Prestasi sekolah
h. Fasilitas sekolah



i, Denah sekolah

j.  Alamat sekolah
2. Metode Wawancara
Suatu metode pengumpulan data dengan cars berkomunikasi langsung
dengan responden. Adapun wawaigara dilakukan dengan pihak yang

1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika Penulison ini diartikan untuk bagsinuma tata cara dalam
penulisan skripsi yang penulis buat ini, diantaranya sebagai berikut:



1. Bab 1. Pendahuluan
Bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah,
batasan masalah, maksud, tujuan, metode pengumpulan dan sistematika
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