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INTISARI 

Bodhi Pro (Bodhicitta Produk) merupakan salah satu usaha yang bergerak 

dibidang produksi barang-barang seperti kaos, jaket, tas, gantungan kunci, stiker, 

dll. Berdiri pada tahun 1995, usaha ini dirintis oleh mahasiswa-mahasiswa yang 

ada di Yogyakarta. Semakin lama, produk yang dihasilkan semakin bervariasi, 

konsumenpun tidak hanya berasal dari Yogyakarta, tetapi hingga keluar kota 

seperti Medan, Jakarta, Palembang, Batam, Kalimantan, PekanBaru, Jambi, dan 

Sulawesi. 

Untuk semakin meningkatkan citra dan pengembangan usaha Bodhi Pro, 

dibutuhkan sebuah perancangan Company Profile. Perancangan Company Profile 

ini akan dijadikan sebagai alat untuk mengelola data dan informasi sebagai media 

promosi, selain itu juga untuk memudahkan penyebaran informasi ke berbagai 

daerah tentang Bodhi Pro beserta produk-produk yang ditawarkan. 

Dengan adanya Company profile ini diharapkan dapat mempermudah 

Bodhi Pro dalam mengelola data dan informasi serta memudahkan setiap 

pelanggan dalam memilih barang dan melakukan pemesanan barang. 

Kata Kunci: Perancangan, Company Profile, Media Promosi, Meningkatkan 

Citra, Pengelolaan Data dan Informasi. 
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ABSTRACT 

Bodhi-Pro (BodhicittaProduk) is a business which runs a retail business 

particularly produces t-shirt, jacket, bag, bag, wallet, keychain, sticker, etc. The 

business was built in 1995 and pioneered by the students whom pursuing their 

studies in Yogyakarta. To date, the products become more varied and the 

economic scope across Indonesia (Sumatera Utara, Jakarta, Sumatera Selatan, 

Kepulauan Riau, Kalimantan, Riau, Jambi, and Sulawesi). 

An attractive design of Bodhi-Pro company profile is needed to enhance the 

image and in order to develop its business. The design is going to be used as a 

media promotion kit and also to facilitate the dissemination of information to 

across indonesia about Bodhi-Pro 

With the company profile is expected to facilitate the Bodhi Pro to manage 

data and information and facilitate each customer in selecting the goods and 

make orders. 

Keyword: Designing, Company Profile, Promote , Enhance The Image, Product-

list, Manage Data and Information. 
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