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INTISARI

Toko Raja Craft merupakan instansi dagang yang menyediakan barang berupa
tas. Toko Raja Craft pelangganya masih belum terlalu banyak karena terbatasnya
model tas yang ada di toko tersebut. Selain itu kurangnya informasi terhadap
masyarakat menjadikan Raja Craft tidak terlalu dikenal oleh orang.

Melihat persaingan bisnis sekarang, Raja Craft ingin membuat inovasi yang

baru agar Raja Craft usahanya lebih-maju dari yang sekarang. Dengan permasalahan
seperti itu, saya ingin membuatkan web untuk Raja Craft dengan inovasi yang lebih
berkembang.
Untuk metodologi penelitian perangkat lunak menggunakan waterfall, sedangkan
untuk pemodelan datanya menggunakan metode terstruktur yaitu Entity Relationship
Diagram (ERD) untuk menggambarkan data dan Data Flow Diagram (DFD) untuk
menggambarkan model fungsional.

Aplikasi Desain  berbasis web ini dapat membantu pelanggan untuk
menyalurkan ide inovasinya dalam mendesain tas sesuai selera. Selain itu dengan
adanya web, pelanggan bisa lebih mudah mendapatkan informasi tentang Toko Raja
Craft.

Kata Kunci : Toko, Penjualan, Aplikasi
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ABSTRACT

Raja Craft store is a trademark of establishments providing goods in the form
of the bag. Raja Craft customers store still isn't too much because of the limited
model bags that are in the store. In addition to the lack of information on the
community made the Raja Craft is not very well known by the people.

See business competition now, Raja Craft wants to make new innovations to

keep the ahead Raja Craft of his.
With such a problem, | want to make the web for King Craft with innovations that are
more developed. For research methodology software using waterfall, while for
modeling data using structured methods i.e., Entity Relationship Diagram (ERD) to
describe the data and Data Flow diagrams (DFD) to describe the functional model.

This web-based application design can help customers to transmit the idea of
innovation in designing handbags according to taste. In addition to the web,
customers can more easily obtain information about shop King Craft.

Keywords : Shop, Sales, Applications
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