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Dari deskripsi Toko Raja Craft yang seperti itu, penulis membuat sebuah




13 Batasan Masalah
I. Aplikasi ini hanya menjelaskan tentang pembustan tas.
2. Desain hanya bisa dilakukan oleh member,
hanya desain yang dikonfirmasi

3. Bagi Masyarakat
Bisa menyalurkan ide kreatif untuk mendesain lebih banyak tas.



1.6 Metode Penelitian

1. Wawancara

Dalam metode ini, secara langsung dilakukan tanya jawab dengan




BABI PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian serta sistematika penulisan laporan.

n untuk mengembangkan
rancangan ini lebih lanjut dimasa mendatang.
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