BABY

PENUTUF

Pada bab ini akan diulas tentang kesimpulan yang berisi hasil-hasil vang

diperoleh dari aplikasi yang telah dibanggifidan saran-saran yang akan diberikan

Bike.

4. Pengolahan gambar menjadi animasi/membuat animasi, membuat  text,
mengimport file suara, semua diolah dengan Adobe Flash CS3 sebagai
sofware final, File yvang dihasilkan : fla, swif, exe.



5. Pembuatan game mountain bike ini menggunakan perangkat lunak Corel
Draw sebagai pengolah grafis dan Adobe flash sebagai pengolah animasi
dan scripe, sehingga flash harus mengimport gambar dari hasil yang telah
diolah pada corel dan kemudian diberi actionscripr.
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