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1.1 Latar Belakang Masalah

yang bersifat nyata, seperti game rucing. Game racing merupakan game dengan
tema kompetisi kecepatan. Diwujudkan dalam berbagai obyek kendaraan, seperti
sepeda, motor, mobil, perahu dan lain sebagainya. Setiap peserta dakim sebuah
kompetisi balap berupaya untuk melewati jarak dan medan tertentu, dengan waktu
tercepat dakim satu arena kompetisi.



Salah satu game bergenre racing adalah Mountein Hike, game ini
merupakan sustu game dengan satu user dan pemain dituntut untuk mengendaral
sepeda melalui jalan perbukitan yang mempunyai tingkat kesulitan berbeda pada
setigp levelnyn. Dalam game i pemain memerlukan sedikit konsentrasi dan

i
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3 untuk pengolshan animasi dan script. Corel Draw unty
Action Script sebagai seript pendukungnya.

Agar tidak menyimpang dari pembuatan game monmiain ini maka periu
adanya batasan masalah, diantaranya:

1. Untuk membangun game ini digonakan softwoare Adobe Flash CS3, Corel
Draw X4, dan Action Script 2.0



‘2. Terdiri dari tiga level permainan.

3. Game ini ber-genre racing.

4. Permainan ini ditujukan untuk semua kalangan tanpa batasan umur,
5. Game ini menggunakan tampilan dua dimensi (2D).

kuliah.
4. Menghasilkan game mountain bike dengan tampilan 2D bergenre racing
yang unik dan menarik dengan menggunakan Adobe Flash.



1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Bagi Penulis
a. Menambah wawasan dan ilmu pengetahuan tentang perancangan
dan pembuatan game

nai Adabe Flash dan Action
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mencapai tujuan dalam penelitian. Maka dari itu penulis mengembangkan
beberapa metode yang digunakan dalam penelitian skripsi ini yaitu sebagai
berikut :



I Metode Studi (literatur)
Membaca dan mempelajari buke-buku referensi atau sumber-

dalzm pembuatan game.
2. Metode Kepustakaan

emb i Ea.ﬂ]e Ikﬂl:l
i, design, matericad collecting,

1.7 Sistematlka Penollsan

Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis yang terdiri dari bagian-
bagian yang saling berkaitan antara satu dengan yang lainnya. Adapun sistematika
penulisan tentang pembuatan game ini adalah sebagai berikut.



BABI PENDAHULUAN
Berisi latar belakang masalah. rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, manfast penelitian, metode penelitian,
dan sistematika penulisan.
BABII LANDASAN TEORI

e meliputi pengertian
. aplikasi yang
_ g e mountain bike.
ANALISIS DAN PERANCANGAI
Pada bab ini berisi tentang analisis meng
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