BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
TK. Harapan Bangsa Atambua merupikan taman pendidikan anak-anak yang
terletak di JL tepraptc KM Atambus Belu Nusa Tenggara Timur yang
sebagai Muatan Lokal hal ini dikarenakas belum adanys kurikulum di

endala tersebut antara luin : siswa kesuliton memuhiams
mifiat. Computer teknologi research (CTR), mes

WINE

¥ Wunir, 2012, Multimediy : Konsep Dan Aplikasi Dolom Pendidikun, Bandung:Aljubeta, Hal, 6



Dari penjelasan di atas, sangatlah tepat jika Sistem Pembelajoran Berbasis
Multimedia diterapkan pada TK. Harapan Bangsa Atambua. untuk membantu
memberikan kemudahan bagi para pengajar dalam mengajarkan bahasa jerman
kepada anak-anak melalui system pembelajaran vang berbasis Mulrimedia dimana
visualisasi gambar dan suara yang ditampilkan diharapkan mampu memberikan

suasana belajor yang lebih menyen: agh. anak-anak. Para pendidik

menyaduri peflinya menbiiil membust medis permbelsjarin berbasis multimedia
erscbul, namun tdak ada dan pe o T yang Chlml

mni__it |'_".:_':'|..|| berbasis: shingga mereka
nl- keterlibatan '|:Ill:l.likI lain yang -| . ik, memi

aplikasi Carn Cepat Belajar Bahasa Jerman Bagi Anak Pads T
sk Multimedin

Cara Cepal Belajor Bahasa Jerman Bagi Anak Pad
Atambua Berbasis Multimedia™. Melalui aplikasi Miltimedia dihs

an Bangsa
an nantinya

olik di Atambua

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian pada latar belakang diatas, maka pokok permasalahan
yang akan dijawab dalom penelition ini dirumuskan dengan sebush rumusan
masalah sebagai berikut ;
Bagaimana merancang dan membangun sebuah aplikasi cara cepat belajar
bahasa Jerman bagi anak pada TK. Harapan Bangsa Atambua berbasis multimedia



yang dopat membantu guru dan anak-anak didik dalam memahami bahasa Jerman
secura cepat.
1.3 Batasan Masalah

Dari sistem yang penulis buat, penulis menentukan hatasan—hatasan

masalah sebagai berikut :

l+ imlﬂ]ﬂmﬂr menitik beratkan Abjad .I'.BE'EI. ngmah'“

photoshop, macromedia

B .....4: ‘Ainmbug barbasis m
menempuh study di STMIK AMIKOM Yog

1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat penelitian yang penulis lakukan adalah ;
a4 Memudahkan anak-anak TK dalam mengenal abjad dan angka dalam
bahasa jerman dengan cara yang lebih menyenangkan.
b. Meningkatkan citra sekolsh karena dengan adanya aplikasi cara cepat
helajar bahisa jerman ini.



c. Menamhah ilmu pengetshuan mengenai pemanfiatan teknologi
informasi ke dalam dunia pendidikan.
bahasa pemrogramin tertentu untuk suatu tujuan tertentu.

oleh data yang benar. velevin dan terarah
ngan permasalithan yang dihadapi. .

¢ Survey

Yaitu merupakan suaty teknik pengumpulan informasi yang dilakukan
dengan cara menyusun daftar pertanyaan yang diajukan pada Pihak TK.
Harapan Bungsa Atambua Dalam penelitian survei, peneliti meneliti



korakteristik atay hubungan sebab akibat antar variabel tanpa adanyn
intervensi peneliti.

d. Uji Coba
Pengumpulan data didshului dengan uji coba instrumen penelitian pada

u motivasi paling umum bagi suatu
provek dan berkaitan dengan jumlsh sumber dava yang digunakan. Dalam
sistem yang baru ini. nantinya memiliki nilai ekonomis dalam hal promosi

dan pemesanan yang aksn mampu menghasilkan manfaat sesuai dengan
biaya yang dikeluarkan dan pemborosan dapat minimalisir.



1.6.2.4 Analisis Pengendalian (controf)
Pengendalizn dalam sebuah sistem sangat diperiukan keberadaanya
atan kesalahan sistem. Untuk menjomin keamanan data dan informasi
au kinerja yang mengalami

gih demi langkah tugas
nkan oleh illtl.i.‘lriﬂu [Im

masing-masing  tugss, teknik-teknik pengembangan yong  digunakan untuk
masing-masing tugas ini berkaitan dengan teknologi yang digunakan oleh
pengembangnya.



1.6.4 Metode Pengembangan Aplikasi

Pengembangan aplikasi, atau bisa juga disebut sebagai pengembangan
software atau desain software, kerap kali disalahartikan sebagai kegiatan dimana
seorang programmer melakukan coding, sebush proses penulisan kode 1etapi

terfall, spiral, dan agile
development,
1.6.5 Metode Testing
a. Uji White Box
Uji coba white box menggunakan struktur control mancangan untuk
memperoleh rest eas. Didasarkan pada pengamatan yang teliti tahap detail



prosedur dan jalur logika yang melewati perangkat lunak diuji dengan

memberikan tase case yang menguji serangkaian kondisi atau foop tertentu
b. Uji Black Box

Uji coba black box yaitu pengujian spesifikasi suatu fungsi atan modul

apakah berjalan dengan sesuai dengiin.yang diharapkan atau tidak. Pengui

ini berfokus pida persyaratdn fingsional perangkat lunak

m fertiri dari fangkalielangkah sebigai berikut

Menerapkan rencana implementasi
O, v By g s g
Anggaran biaya ini selanjutnya juga berfungs

.Eﬂhlglu PEnZE! .t..:l .’-'_Im-'illlr. '."":'I'“: 1I.I.I- cmeniasi

2. Melakukan kegiatan implementasi
= Pemilihan dan pelatihan personil
»  Pemilihan tempat dan insialasi perangkat keras dan perangkat lunak

« Pemrograman dan pengetesan program



= Pengetesan sistem
o Konversi system
3. Tindak lanjut implementasi
Analis sistem masih perlu melakukan tindak lanjut berikutnya seteleh

sistern baru '--r niasiks

ini berbeds dengan

elumnys. Jika pada

an pen
penelitian dan sistematika penulisan laporan penelitian.
Bab 11 Landasan Teori
Bab Landasan Teori merupakan tinjauan pustaks, menguraikan teori-teori yang
mendukung judul, dan mendasari pembahasan secara detail. Landasan teori dapat
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berupa definisi-definisi atan model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau
masalsh yang diteliti. Pada bab ini juga dituliskan tentang tools/software
(komponen) yang digunakan wntuk pembuatan aplikasi atau untuk keperluan
penelitian,

Bab 111 Analisis dan Perancangan Si

teoritik, baik secarn kualitatif, kuantitatif, atou secara statistik. Selain itu,
sehaiknya hasil penelitian juga dibandingkan dengan hasil penelitian terdahulu
yang sejenis atan keadaan sebelumnya.



11

Bab V Penutup

Bab ini berisi kesimpulan dan saran. Bab ini berisi tentang kesimpulan dari
pembahasan pada bab-bab sebelumnya dan saran-saran yang diberikan penulis.
Selain ke empat bab tersebut diatas. terdapat juga lampiran yang berisi listing




1.8 Rencana dan Jadwal Penelitian
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