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% Allah SWT atas segala nikmat dan karunia-Nya yang tak terhingga
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% Nabi Muhammad SAW, yang telah membawa kita dari zaman yang gelap
menuju zaman yang terang.
* Yang tercinta Ibu dan Bapakku yang selalu mencurahkan kasih
sayangnya, selalu memberikan semangatnya, selalu memberikan

nasihatnya, dan do’a yang tak henti mengiringi langkahku ini.
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Adikku “Indah Hadzar Febrianti”, sukses untuk sekolah farmasinya biar
bisa menjadi peracik obat handal. Adikku “Danang Richyan Jauhari”,
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INTISARI

Telah di ketahui di era globalisasi ini, perkembangan teknologi komputer
berkembang dengan cukup pesat.Semakin pesat perkembangan teknologi semakin
mengharuskan manusia untuk mengikuti perkembangannya.Teknologi komputer
tidak hanya digunakan sebagai alat untuk mempermudah dalam bekerja tetapi
juga sebagai media penghibur,contohnya seperti menonton film, mendengarkan
musik dan salah satu hiburan yang paling di minati pengguna komputer adalah
bermain game.

Banyak game sepak bola yang sudah ada hanya menyajikan variasi-variasi
yang sudah banyak orang lakukan dan sering memainkan permainan tersebut dan
mungkin: sudah mulai bosan dengan variasi yang ada, maka dari itu penulis
membuat permainan ini dengan tujuan memberikan variasi baru sehingga di
harapkan dapat menambah wvariasi baru dalam game sepak bola dan
menghilangkan kebosanan terhadap variasi-variasi game yang lama.

Dipilihnya Adobe Flash sebagai aplikasi untuk pembuatan game Kuis
Sepak Bola ini karena game dengan Adobe Flash termasuk game yang ringan dan
tidak membutuhkan spesifikasi komputer yang tinggi.

Kata Kunci : Game, Flash, Sepak Bola
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ABSTRACT

Have been in the know in this era of globalization, the development of
computer technology developed rapidly. The more rapid development of
technology increasingly requires people to follow its development. Computer
technology is not only used as a tool to facilitate the work but also as a medium of
entertainment, such as watching movies, listening to music and one of the most
entertainment in the interest of computer users are playing games.

Many football games are already present only variations that have a lot of
people do and often plays the game and may have started to get bored with the
variations that exist, and therefore the author makes this game with the goal of
providing a-new variation that is expected to add variety new in the game of
football and eliminate boredom against variations old game.

Adobe Flash was chosen as an application for the creation of the Football
quiz games because games with Adobe Flash, including games that are
lightweight and do not require high computer specs.

Keywords : Game, Flash, Football
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